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trouver la meilleure position de maniére a pouvoir juger correctement les infractions aux regles
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en bouche).
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deviendra AT.

Remise en jeu début de quart temps :
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de début de quart temps. Le joueur est a cheval dans le
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zone arriere

Permutation AT/AK apres fautes :

Les arbitres doivent permuter lorsque AT siffle une faute en zone avant.
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- AK': estresponsable des zones 1, 2 et 3
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- AT : estresponsable de la zone 4 kZGII Y«é . Z4J
- AT/AK : sont responsable des zones 5
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(AK reste responsable de la ligne a 3pts). Z1| Z2 | Z3
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- Soit en responsabilité primaire : contréle du jeu autour du ballon.

- Soit en responsabilité secondaire : contréle du jeu loin du ballon, disponible pour aic
Ne jamais ignorer ce qui se passe hors de sa zone de responsabilité.

Aide du collegue toujours possible si évidence et indispensable au jeu.

AK sur montée de balleDerriére et proche du jeu, il faut rompre les alignements. Ne pa
géner les changement de c6té. Ne pas rester dans le dos du dribbleur.

'5@ k?

2 C

AK sur jeu placé Position de base a hauteur de la Ilgne des 3pts pUIS se deplacer selo
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- Ne pas rester derriere le dernier défenseu
[ 2NB RQdzy (A NJ

Dans la zone a 2 pts afin de gérer le rebond)

Ne pas anticiper la contre attaque avant le

Contréle du ballon par la défense.
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AK et le couloir central Refuser le couloir central, sauf nécessité (trappe, défense

agressive)
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AT est en gestion dans sa zone, A{Iﬁ( Il'y a une trappe en Zone 1, AK dqi
Ql 1

YOI LI & 0SazAy se rapprocher pour gérer.

AK-> AT la transition :
Ne pas partir trop tét pour aller se placer en AT,
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Contréler le rebond et la premiéere passe.

Ne pas reculer automatiquement sur tir.

Regarder le jeu pendant la course de replacement 9

qui se fait en marche avant (par de course arriere)

ne pas faire de courbe pour se retrouver proche dt
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notamment si tir en course).
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attention de ne pas géner les autres joueurs qui
pourraient arriver) puis reprendre sa place en AT.
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Le nouvel AT devra rester en soutient de AK,
ne pas aller directement se placer ligne de fond
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AT placement de base :
Ne jamais stationner derriere le panier.

AT placement pour remise en jeu ligne de fond en zone avant :

AT se place a droite du joueur pour une remise

en jeu a sa gauche (zone5} et a gauche du joueur pour (RO O &
une remise en jeu a sa droite (zoned. Il donne un

coup de sifflet et passe le ballon avec un rebond au sol.

AK léve le bras et déclenche le chrono comme AT.

AT Zone 5 opposée :
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Mieux placé que AK

Bonne fenétre
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AT couper en zone 6 :

Si jeu posté établi, poste bas trés iﬁ-’
actif ~
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passagere ou si AK est en bonn

AK est en bonne position Il'y a un surnombre et un
pour juger en zone 6, AT ne [| jeu posté. AT doit couper
doit pas couper pour aider AK

position

AT, le jeu aérien :
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Ne pas suivre la trajectoire du ballon vers le cercle.
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