
 

                 SYNTHESE GESTES ARBITRAGE             

 

 

    1 / SCORE     

 

 

 

  

      

   2 / CHRONOMETRAGE  

    

     

 

 

 

   3 / ADMINISTRATION 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
    4 / VIOLATIONS 
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   5/ LES FAUTES 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

L'arbitre commence par arrêter le 

chrono et désigner le fautif. 
Le fautif a retenu un joueur adverse Le fautif a touché ou tapé son 

adversaire ce qui a gêné sa 

progression. 

Le fautif a poussé un joueur adverse Le fautif a créé un contact illégal 

avec son corps (sur le porteur du 

ballon ou par un écran mobile). 

Le fautif a donné un coup de coude. 

Le fautif (qui était porteur du 

ballon) a poussé un joueur 

adverse 

Le fautif (sans ballon) a poussé 

un joueur adverse 

Deux joueurs adverses ont commis 
une faute, l'un sur l'autre, au même 

moment. 

Faute offensive 



   LES FAUTES SUITE …. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   6/ N° DU JOUEUR FAUTIF 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le joueur fautif a commis une faute 
sans jouer le ballon ou a provoqué un 

contact rude. 

Le joueur qui écope de deux fautes 
Antisportives est disqualifié. 

Faute technique 
 

Le joueur fautif a eu un 

comportement irrespectueux.. 

Tout comportement antisportif d'un 
joueur, remplaçant, entraîneur, 

entraîneur adjoint, ou accompagnateur 
est une faute disqualifiante. La 

personne disqualifiée doit quitter la 
salle. 

Faute antisportive Faute disqualifiante 
Faute technique 

             

             

             

 

Faute au numéro  4 Faute au numéro  5 Faute au numéro  6 Faute au numéro 7 

Faute au numéro 8 Faute au numéro 9 Faute au numéro 10 Faute au numéro 11 

Faute au numéro 12 Faute au numéro 13 Faute au numéro 14 Faute au numéro 15 
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