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Tout au | ong de ce texte du AR gl ement officie
joueur,” | 6 ar keExptintféeau genre masculin doit, évidemment, étre entendue aussi au genre

féminin. Cette formulation a été choisie par commodité.

REGLE iUM RENCONTRE

Artt1 D®f i ni ti ons

1.1 Larencontre de basketball

Une rencontre de Basketball se dispute entre 2 équipesde5j oueur s chacune
de chaque ®quipe est de marquer dans!| dautpnm
équipe de marquer.

Le jeu est dirigé par les arbitres, les officiels de tableetunc o mmi ssaire so6il

1.2 Le panier:son propre panieretc el ui de | 6adversaire
Le panier attaqu® par une ®quipe est | e pan
€quipe est son propre panier.

1.3 Vainqueur d'une rencontre

Une rencontre estgagnéepar | 6 ®qui pe qui a marqu® | e p
| 6expiration du temps de | eu.

REGLE DHWBRRADEN JEU EQUI PEMENT

Art.2 Le tede aj eu

2.1 Le terrain de jeu

Le terrain de jeu est une surface plane et dure, libre de tout obstacle (Figure 1) aux
dimensions de 28 metres de long sur 15 metres de large, ces mesures étant prises du
bord intérieur des lignes délimitant le terrain.

2.2 Zone arriére

La zone arri re dbune ®qui pe est c oimesne dut u®
panneau ainsi que la partie du terrain de jeu délimitée par la ligne de fond derriére son
propre panier, les lignes de touche et la ligne médiane.

2.3 Zone avant

Lazoneavantd 6une ®qui pe est constitu®e duemnmpani e
du panneau deaind quadst iaeartie duiterran de jeu délimitée par la ligne
de fond derri re | e panneau d | 6advers

e aire
|l igne m®di ane | e plus proche du panier de |

Sommaire
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2.4 Leslignes

Toutes les lignes doivent étre tracées en blanc ou d'une autre couleur contrastée, Elles
doivent avoir une largeur de 5 centimétres et doivent étre clairement visibles.

2.4.1 Lignes délimitant le terrain de jeu

Le terrain de jeu doit étre délimité par des lignes consistant en lignes de fond et en lignes
de touche. Ces lignes ne font pas partie du terrain de jeu.

Aucun obstacle, y compris | es personnes ass
de deux (2) metres du terrain de jeu.

2.4.2 Ligne médiane, cercle central et demi-cercles

La ligne médiane doit étre tracée parallelement aux lignes de fond depuis le milieu des
lignes de touche. Elle est prolongée de quinze (15) cm au-dela de chaque ligne de touche.
La ligne médiane fait partie de la zone arriere.

Le cercle central doit étre tracé au centre du terrain et avoir un rayon de 1,80 m mesuré
du bord extérieur de la circonférence.

Les demi-cercles doivent étre tracés sur le terrain,d dun rayon de 1ho®0 m
extérieur de la circonférence et leur centre doit se situer au milieu des lignes de lancer
franc (Figure 2).

2.4.3 Lignes de lancer franc, zones restrictives et places de rebond pour lancer-franc.

La ligne de lancer franc doit étre tracée parallelement a chaque ligne de fond. Son bord
extérieur est & 5,80 m du bord intérieur de la ligne de fond. Elle mesure 3,60 m de long.
Son milieu est situé sur la ligne imaginaire joignant le milieu des 2 lignes de fond.

Les zones restrictives sont les zones rectangulaires marquées sur le terrain, délimitées
par les lignes de fond, les lignes de lancer franc prolongées et les lignes partant des ligne
de fond i leur bord extérieur se situe a 2,45 m du point central des lignes de fond i et se
terminant sur le bord extérieur du prolongement de la ligne de lancer-francs. Ces lignes, a
| 6 e x ¢ tledadigne de fond, font partie de la zone restrictive.

Des places de rebond pour les lancers francs, réservées aux joueurs lors des lancers
francs, doivent étre tracées conformément a la Figure 2.

2.4.4 Zone de panier a 3 points

Lazonedupaniera3poi nts déune ®quipe (Figure 1 et
de jeu ~ | b6exception de |l a zone pr s du pan

1 Les 2 lignes paralléles tracées depuis la ligne de fond et perpendiculaires a celle-ci a
une distance de quatre-vingt-dix centimetres (0,90 m) des lignes de touche,
1 Un demi-cercle de 6,75 m de rayon extérieur, distance mesurée a partir de la projection
au sol du centre exact du panier de | dadve
de la ligne de fond, mesure prise du bord intérieur de cette ligne. Le demi-cercle rejoint
les lignes paralléles.

La ligne a trois points ne fait pas partie de la zone de panier a trois (3) points.

Sommaire
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Figure 117 Terrain de jeu réglementaire
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245 Les zones des bancs do®qui pe

Les zones des bancs dé®qui pe doivent °tre t
par 2 lignes comme indiqué dans la figure 1.

Il doit y avoir 16 sieges disponiblesdans | a zone des bancs doé®
du banc do®qui pe qui sont ¢ on sadjointsur@placdntss e |
joueurs éliminés et accompagnateurs.

Toutes autre personne doit étre a deux (2) métresaumoi ns derri mipe. |l e b

2.4.6 Lignes de remise en jeu

Les 2 lignes de 15 cm de long doivent étre tracées en dehors du terrain de jeu, sur la ligne
detouche” | 6oppos® de | ,avetlaublbor extteeura 8 82§ a¢u bord

interne de la ligne de fond la plus proche.
2.4.7 Zones des demi-cercles de non-charge

Les demi cercles de non-charge doivent étre tracés sur le terrain de jeu, limités par :

1 Un demi-cercle d'un rayon d'1,25 m, mesuré entre la projection au sol du centre du
panier et le bord intérieur de la ligne du demi-cercle. Le demi-cercle est relié a :

1 2 lignes paralleles perpendiculaires a la ligne de fond dont le bord intérieur se situe a
1,25 m de la projection au sol du centre du panier, dont la longueur mesure 0,375 m et
se terminant & 1,20 m du bord intérieur de la ligne de fond.

Les zones des demi-cercles de non-charge sont complétées par des lignes imaginaires
rejoignant les extrémités des lignes paralléles situées directement sous la face avant des

panneaux.
Les lignes du demi-cercle de non-charge font partie des zones des demi-cercles de non-
charge.
&
1
EF | =
§ i| Neutral zone B s
i .
H E
: g
!. =
| W
0.1m E
Y

1 49m -

A

Figure 21 Zone restrictive
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m ~— Direcfiondujeu

adeuxpointts \

\°)
Y Panierde |
I'adversaire

S
_,// Zone de panier altrois points

Figure 31 Zones de panier a 2 ou 3 points

Position de la table de marque et des siéges des remplacants

1 = Chronométreur des tirs 3= Commissaire sl yen a un

2 =Chronométreur 4= Marqueur
5= Aide Marqueur

Terrain de jeu

Zone de banc |chaises de Chaises del Zone de banc
d'équipe  |remplacement remplacement]  d'équipe

Table de marque
La table de marque et ses siéges doivent étre placés sur une estrade.
L'annonceur et les statisticiens (s'll y en a) doivent étre assis sur le cété et/ou
derriere la table de marque.

Figure 41 La table de marque et les sieges des remplacants
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Art.3 Equi pement

L6®qui pement suii vant sera exig®
Modules support des paniers comprenant :

Panneaux,

Paniers, y compris les anneaux (avec déclenchement sous tension) et filets,
Structures supportant les panneaux y compris le capitonnage.

Ballons

Chronometre de jeu

Tableau de marque

Chronometre de tir

Chronometre des temps-morts ou appareil (visible) approprié (mais différent du
chronometre de jeu) pour mesurer les temps-morts

2 signaux sonores séparés, distincts et différents, a la sonorité puissante, affectés| 6 u n
et | dautre

- Au chronométreur de tir,

- Au marqueur et chronométreur

Feuille de marque

Plaquettes pour fautes de joueur

Signaux pour faute doéo®qui pe

Fléche de possession alternée

Surface de jeu

Terrain de jeu

Eclairage approprié

E N

=

our une description plus d®taill ®e de |
O0®qui.pement

T U a=a-a-a-a_a_9
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REGLE TRIOES EQUI PES

Art.4 Les ®qui pes

4.1 Définition

411 Un membre do®quipe a | e droit de jouer | ors
conformité avec les réglements (y compris la réglementation régissant la limite d 6 ©g e )
| i nstance organisatrice de | a comp®tition.

412 Un membre doé®qui pe est autoris® ~ jouer | ors
avant le commencementde | a rencontre et aussi | ongtem

nda pas 56oteami s
4.1.3 Pendantlet emps de jeu un membre do6®qui pe est

414 Unj oueur |l orsquoil est sur | e terrain de |eu
415 Unr empl a-ant | orsquéil ndbest pas sur |l e terr
4.1.6 Unjoueuréliminél or squdil a comeni sn@¢esntg Phos fawt esi s
417 Pendant wun intervalle de jeu, tous | es membt

comme joueurs.

4.2 Regle

Chaque équipe est composée de :
1 Pasplusdel2me mbr es do®qui pe iluantdercaptai®es ~ | ouer
1 Un entraineur et, si une équipe le désire, un entraineur adjoint,
1 Un maximum de 7 membres accompagnant la délégation ayant des responsabilités
spéciales tels que : manager, médecin, physiothérapeute, statisticien, interprete etcé
qui doivent resterassissurl e banc do®qui pe.

4.2.1 Pendant le temps de jeu, 5 joueurs de chaque équipe doivent étre sur le terrain de jeu et
peuvent étre remplacés.

4.2.2 Un remplacant devient joueur et un joueur devient remplacant lorsque :

1 L 6 a r fait stigme @u remplacant de pénétrer sur le terrain de jeu,
1 Pendant un temps-mort ou un intervalle de jeu, le remplagant demande un
remplacement au marqueur.

4.3 Tenues
431 La tenue des membres doéune ®qui pe se compose

T Mailllotsdbune m°me coul eur d evridére, rSalestmaillots ent dea t €
manches, celles-ci doivent se terminer au-dessus du coude. Les manches longues ne
sont pas permises.

1 Tous les joueurs doivent rentrer leur maillot dans le short pendant le jeu. Le " tout en
un " est autorisé.

1 Shorts de la méme couleur dominante, devant et derriere que le maillot, Le short doit
se terminer au-dessus du genou.

1T Des chaussettes de | a m°me coul eur dolms nar
chaussettes doivent étre visibles.

Sommaire
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Chaque membr e d &e®qgnumatiot numéroiétdevanoeat derriere avec des
chiffres pleins, d6 wemouleur contrastant avec celle du maillot.

Les numéros doivent étre clairement visibles et :

Ceuxqui sont dans | e dos doi veX2tmavoir une
Ceuxquisontsurl e devant doivent avoilOcmune haut e
Les chiffres ne doivent pas avoir moins de 2 cm de largeur,

Les équipes doivent utiliser des numéros entre 1 & 99, ou 0 et 00.

Lesj oueur s de@guipene peuvent pas porter les mémes numeros,

Toute publicité ou tout logo doit étre a au moins 5 cm des numéros.

=4 =4 -4 -8 -4 -5

4.3.2 Les équipes doivent avoir au minimum 2 jeux de maillots :

1 L 6 ®q nammée en premier sur le programme (équipe locale) doit revétir des maillots
de couleur claire (de préférence blancs),

1 La seconde équipe nommeée sur le programme (équipe visiteuse) doit porter des
maillots de couleur foncée,

1 Cependant,siles2®qui pes i mpli qu®es s oninterachdngecla or d
couleur de leurs maillots.

4.4 Autres équipements

4.4.1 Tout équipement utilisé par les joueurs doit étre approprié au jeu. Tout équipement concu
pour augmenter la taille du joueur ou sa détente ou qui, de toute autre facon, pourrait lui
donner un avantage d®l oyal, nbébest pas autor.i

442 Les joueurs ne peuyv enants (opjetsy sugceptibteede blabse®@as autrgs e
joueurs.

1 Ne sont pas permis :

- Les protections, armatures ou moulures pour doigt, main, poignet, coude ou avant-
bras, faites de cuir, plastique, plastique souple, métal ou toute autre substance dure,
mémer ecouverte dobébun capitonnage mou,

- Les objets qui peuvent couper ou écorcher (les ongles doivent étre coupés courts),

- Les accessoires de cheveux et les bijoux,

1 Sont permis :

- Les protections pour épaule, bras, cuisse ou jamb e ° condition q
suffisamment capitonnées,

- Des manchettes de compression de bras soit de la méme couleur dominante que
celle des maillots, soit blancs, soit noirs, mais de la méme couleur pour tous les
joueursde | 6®qui pe

- Les manchettes de compression de jambe de bras soit de la méme couleur
dominante que celle des shorts, soit blancs, soit noirs, mais de la méme couleur
pourtouslesjoueursde | 6 ®qui pe

- Les accessoires vestimentaires servant a couvrir la téte soit de la méme couleur
dominante que celle des shorts, soit blancs, soit noirs, mais de la méme couleur
pour tous les joueurs. Ces accessoires ne peuvent couvrir - méme partiellement -

aucune partie du visage ( n i l es yeux, n i l e nez, pasi I
étre dangereux ni pour le joueur/la joueuse qui le porte, ni pour les autres
joueurs/joueuses d e | 6 ®lgneipgqueentcomporteraucun syst me d
/fermeture autour du visage ou du cou. Aucun élément ne peut dépasser de sa
surface.
- Les genouilléres si elles sont convenablement couvertes,
- Les protections pour nez cass® m°me si el

- Les protections de dents incolores et transparentes,
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- Les lunettes si elles ne présentent aucun danger pour les autres joueurs,

- Lesbandeaux de poignetd 6 une | ar g e u 0cmanxissusoitde ld méme
couleur dominante que celle des shorts, soit blancs, soit noirs, mais de la méme
couleur pour tous les joueurs.

- Des bandages pour les bras, épaules, jambes, etc. soit de la méme couleur
dominante que celle des shorts, soit blancs, soit noirs, mais de la méme couleur

pourtouslesjoueursde | 6 ®qui pe
- Des Cheuvillieres soit transparentes, soit blanches, soit noires, mais de la méme
couleur pourtouslesjoueursde | 6 ®qui pe

Des chaussures de noi mpor t e cdjaude la brete et celleldela r
gauche correspondent. Aucune lumiere clignotante, ni matériaux réfléchissants ni autres
ornements ne sont permis.

Lors dbébune rencontr e, | es | ou e surleur aorps os danst p
leurs cheveux (ou ailleurs) tout nom, marque ou logo publicitaire, caritatif ou autre signe
particulier.

Tout autre équipement non spécifiguement mentionné dans ce réglement doit au préalable

recevoir | dapprobation de | a Commission Tech
Joueubblsessures

Dans le cas de blessure de joueur(s), les arbitres peuvent arréter le jeu.

Si |l e ballon est vivant | orsqubéune bl essure
ce que | 6®qui pe (dtireiau pamendu tefraingperdlede canmodle dwballon,

|l e retienne sans | e jouer ou que | e ballon

un joueur blessé, les arbitres peuvent suspendre le jeu immédiatement.

Si le joueur blessé ne peut pas continuer a jouer immédiatement (environ 15 secondes)
ou sb6il re-oit des safisih$ ® qastiréodite a nioinsde 5 jeueurse mp
sur le terrain de jeu.

Les membr es du pbuwemtcpéndti@r&ar deitgrrain de jeu seulement avec
| 6autorisation déun arbitre pour sbdoccuper

Un médecin peut pénétrer sur le terrainde jeusans| 6 aut ori sati on doéun
jugement, le joueur blessé nécessite un traitement médical immeédiat.

Pendant le jeu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplacé.
Il peut revenir sur le terrain de jeu apres que le saignement a été arrété et si la zone
affectée ou la blessure ouverte a été complétement et solidement recouverte.

Si le joueur blessé ou tout joueur qui saigne ou qui a une plaie ouverte récupére pendant
untemps-mor t pri s par avanuesignaldersmpRopmantpar k& marqueur,
ce joueur peut continuer a jouer.

Les joueur s qui ont ®t ® d®sign®s par | 6emuqua’  n
recoivent des soins entre des lancers francs peuvent étre remplacés en cas de blessure.

Dans ce cas, les adversaires ont également le droit de remplacer le méme nombre de
joueurssbi I s | e souhaitent

Capi tdiomecti ons et pouvoirs

Le capitaine (CAP) est un joueur désigné par son entraineur pour représenter son équipe
sur le terrain de jeu. | peut sbdadresser aux arbitres
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Art. 7

pour obtenir des informations et seulement lorsque le ballon est mort et le chronometre
arrété.

Le capitaine doit informer le crew chief pas plus tard que 15 minutes apres la fin de la
rencontre si son équipe conteste le résultat de la rencontre et signer la feuille de marque
dans la colonne marquée "signature du capitaine en cas de réclamation”.

Entra” nfeounrcst i ons et pouvoirs

40 minutesau moi ns a v &xaepourl®&doremencement de la rencontre, chaque
entraineur ou son représentant doit fournir au marqueur une liste avec les noms et les
num®r os correspondants des membres de | 6®q
rencontre ainsi que le nomducapi t ai ne de | 6®qui pe, de | 6 ¢
adjoint. Tous | es membres do®qui pe dont | e
sont autoris®s ° jouer m°me sb6ils arrivent

10 minutes au moins avant | Ouree fixée pour le début de la rencontre, chaque
entraineur doit confirmer son accord sur les noms et numéros correspondants des
membres de son équipe ainsi que les noms des entraineurs en signant la feuille de
marque. Il indiqgue en méme temps les 5 joueurs qui commenceront la rencontre.
Léentra neur de | 6®quipe "A" sera |l e premie

Les membres du sbnalesseuldsop@sponespaatoriséesas dasseoi r
banc de | 6®qui pamsleutz o'n ed ednee ubraenrc d o ®qui pe

Léentraul ®emt ra " neur adjoint peuvent se ren
des informations statistigues mais seulement lorsque le ballon devient mort et le
chronomeétre de jeu arrété.

Seull 6ent rad nkeiuean | 6entrainemenad)]
rester debout pendant | e jeu a
ueurs pendant | e jeu pourvu qu
entraineur adj oi nauxoffieielsdoi t pas

6unt demadesu
U m° me mo me
601l s demeur
sbadresser

o O

i y a un entra’ neur adjoint, son nom do
ommencement de |l a rencontre (sa signatur e
fonctions et | es pouvoirs de ohgdeaeternnernepeutr s
pas continuer.

(@}

Lorsque | e capitaine quitte |l e terrain de |
du joueur qui remplira les fonctions de capitaine sur le terrain de jeu.

Le capitaine peut remplir la fonction de joueur-entraineur s 6 i | néby a pas dBo
|l 6entra” " neur ne peut pas continuer et soil
de marque (ou que ce dernier ne peut pas continuer). Si le capitaine doit quitter le terrain

de jeu, il peut continuer ° remplir |l a fonction do
terrain 7 |l a suite doéune faute disqualifi
déentra” " neur pour cause de bl essure, son r e
comme entraineur.

Léentra neur doit d®si gleasneéqlipe dandtouelesrcasdiele | ar
tireur de | ancer franc nbdest pas d®ter mi n®
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REGE QUATREGLSEDEJ EU

Art. 8

Art. 9

Temps de | eu, score nul et prolongat
La rencontre consiste en 4 périodes de 10 minutes.

Il doit y avoir un intervallede20mi nut es avant | dheure pr®vue
la rencontre.

Il doit y avoir un intervalle de 2 minutes entre la premiere et la seconde période (premiere
mi-temps), entre la troisieme et la quatrieme période (seconde mi-temps) et avant chaque
prolongation.

Il doit y avoir un intervalle de 15 minutes a la mi-temps.

Un intervalle de jeu commence :
T 20mi nutes avant | 6heure pr®vue pour | e con
1 Lorsque le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin de la période.

Un intervalle de jeu prend fin :

1 Au commencement de la premiere période lorsque le ballon quitte les mains du crew
chief lors du lancer de | 6 e -deux iretial,

1 Au commencement de toutes les autres périodes lorsque le ballon est a la disposition
du joueur effectuant la remise en jeu.

Si le score est a égalité = | 6 e r dei la qudtrieroe période, le jeu doit continuer par
autant de prolongations de 5 minutes que nécessairespourc asser .| 6 ®gal it ®

Si le score agrégé des deux rencontresd un match jou® en sayeet n
total des points de la série des rencontres aller etretoure st une ®gal i t® °
retour, la rencontre retour continuera avec autant de prolongations de 5 minutes que
n®cessaires pour casser | 6®galit®.

Si une faute est commise lorsque ou juste avant que le signal du chronometre signalant la
find 6 u réreodepetentit, tout lancer franc éventuel doit étre tenté aprés la fin de la période.

Si une prolongation résultant de ces lancers francs est nécessaire, alors toutes les fautes
commises apres la fin de la période doivent étre considérées comme ayant été commises
pendant un intervalle de jeu et les lancers francs doivent étre exécutés avant le
commencement de la prolongation.

Commencementuree PF®&rni ddde ou de | a r enc

La premiére période commence lorsque le ballon quitte la ou les main(s) du crew chief lors
dulancerd e | édeux initiak

Toutes les autres périodes commencent lorsque le ballon est a la disposition du joueur
effectuant la remise en jeu.

La rencontre ne peut pas ¢ omme présentesws leterraiu n e
de jeu avec 5 joueurs préts a jouer.

Pour toutes | es rencontres, | 6 ®q
doit avoir son banc doé®qui pe et
faisant face au terrain de jeu.

i pe nomm®e
n

u
S 0 propr e

Sommaire



OCTOBRE 2017 7TREGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL 2017
PAGE 18 SUR 86 REGLE QUATRE i REGLES DE JEU

9.1 Cependant,siles2équipessont dbéaccor d, interthhnges!| @ ulveamdas do ®(q
les paniers.

Avant | a premi re et | a troisi me p®riode,
la moitié du terrain de jeu dans laquelle est situé le panier de leur adversaire.

Les équipes doivent changer de panier pour la seconde mi-temps.

Dans toutes les prolongations, les équipes doivent continuer a jouer vers le méme panier
gue celui de la quatrieme période.

Une période, une prolongation ou une rencontre doivent prendre fin lorsque le signal
sonore du chronometre signalant la fin du temps de jeu retentit. Lorsque le panneau est
®qui p® dodéun signal l umi neux adevientpmoritalre sursleo n |
signal sonore de fin de temps de jeu.

Art.10 Statuts du ball on
Le ballon peut étre vivant ou mort.

Le ballon devient vivant lorsque :

1 L or s entreedeuixde ballon quitte la ou les main(s) du crew chief,

! Lorsdoun | ancer franc, il est ~ la disposit.]i
T Lors déune remise en jeu, il est “ | a disp

Le ballon devient mort lorsque :
1 Tout panier du terrain ou lancer franc est réussi,
1 Un arbitre siffle alors que le ballon est vivant,
1 lestvisible que le ballonnepén ®t r era pas dans | e panier |
étre suivi par :
- D0 a s laneer(s) francs,
- Une sanction supplémentaire, (lancer(s) franc(s) et/ou possession).
1 Le signal du chronométre de jeu retentit signalant la fin de la période,
1 Le signal du chronometre destirsr et ent it al ors qubéune ®qui
T Le ball on d®) "traupankereasitr tloaurch ® pameuvuouj baa
équipe aprées que :
- Un arbitre a sifflé,
- Le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin de la période,
- Le signal de du chronométre des tirs a retenti.

Le ballon ne devient pas mort et le panier compte s 6 iéussi lersque : r

T Le ballon est treanpahiedetque: | or s doéun
- Un arbitre a sifflé,

- Le signal du chronométre de jeu retentit pour la fin de la période,
- Le signal du chronométre des tirs retentit.

T Le ball on est en | 6ai ®umh oasb podrdoate ibfiadidn laue f
reglement commise par un joueur autre que le tireur de lancer franc,

1 Un joueur commet une faute sur n'importe quel adversaire alors que le ballon est
contr6lé par un adversaire tirant au panier du terrain et qui termine son tir par un
mouvement continu ayant commencé avant que la faute soit commise.

T Cette dispositi on epaaiersedaitpgsicamptersi: pas et |
- Apr s qubun aat gu'uber agtionade #ricdmiplété@nent nouvelle est

effectuée,
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- Pendant le mouvement continu du j oueur dans, lel sigaat tlui o n
chronomeétre de jeu annongant la fin de période ou le signal du chronometre des tirs
retentit.

Art.11 Posit@wonj duewn atbidtre
La positiam @&&und®bee mi n®e par | 6endroit o?

Lorsqudoil est en | 6air, il conserve | e m° me
saut. Ceci inclut les limites du terrain, la ligne médiane, la ligne des 3 points, la ligne de
lancer franc, les lignes délimitant la zone restrictive et les lignes délimitant les zones de
demi-cercle de non-charge.

La position dbébun arbitre est d®termi n®e de
le ballontoucheunar bi tr e, i est consi d®r ® comme t o
|l 6arbitre.

Art.12 Ent-deux et possession altern®e

12.1 Définitond e | édeuxt r e

12.1.1llyaentrec<deux | orsqudun ar bi t2radverdaiees damrs lelcarclelrentral o n
au commencement de la premiere période.

12.1.21 | y a ballon tenu | ordegiped apposéevtienndntfesmementles | ¢
ball on ° une ou deux mains de telle fa-on gt
sans rudesse excessive.

12.2 Procédured e | édeuxt r e

12.2.1 Chaque sauteur doit se tenir debout, les pieds dans la moitié du cercle central la plus proche
de son propre panier avec un pied pres de la ligne médiane.

12.2.2 Les coéquipiers ne peuvent pas occuper des positions adjacentes autour du cercle si un

adversaire manifeste | e d®sir de sbdéintercal e
12.2.3L 6 a r tevra aloes lancer le ballon verticalement vers le haut entre les 2 adversaires a une
hauteur telle qudbdaucun des deux ne puisse |0
1224Le ballon doit °tre frapp® avec une ou | es
guoil a atteint son point cul minant.

12.2.5 Aucun sauteur ne doit quitter sa position avant que le ballon ait été Iégalement frappé.

12.2.6 Aucun sauteur ne peut attraper ou frapper le ballon plus de deux fois avant que ce dernier
ait touché un des non-sauteurs ou le sol.

12.2.7S i | e bal l on ndest pas frapp® p adeux aaoit é&treo i n
recommenceé.

12.2.8 Les non-sauteurs ne doivent avoir aucune partie du corps sur ou au-dessus de la ligne du
cercle (cylindre) avant que le ballon ait été frappé.

Une infraction aux Art. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 et 12.2.8 est une violation.

123Si tuati odessx ddbentr e

1y a si t-deaxtlorsqua: doentr e
1 Un ballon tenu a été sifflé,
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9 Le ballon sort des limites et les arbitres sont dans le doute ou sont en désaccord sur le
joueur qui a touché le ballon en dernier,

T Unhedoubl e violation se produit | ors dbéun d
1 Un ballon vivant reste coincé entre le panier et le panneau (sauf entre des lancers
francs et apres un unique ou dernier tirlancers-f r ancs sui vis dbéune
|l e prolongement de | a |igne m®diane, ~ |0
1 Leballondevi ent mort al ors qutdratulces nceu ®auli Ipen n
1 Aprés annulation de sanctions identiques envers les deux équipes, sibne reste pas

déaut r e defautectexéauter et qu'aucune équipe n‘avait le contrdle du ballon
ou n'y avait droit avant la premiére faute ou violation,
1 Toutes les périodes autres que la premiere doivent commencer.

12.4 Définition de la possession alternée

12.4.1 La possession alternée est une méthode pour rendre le ballon vivant par une remise en jeu
plutbt que par un entre-deux,

12.4.2 La possession alternée :

1 Commence lorsque le ballon est a la disposition du joueur pour la remise en jeu,

1 Prend fin lorsque :
- Le ballon touche un joueur ou est Iégalement touché par un joueur sur le terrain de

jeu.
- L6®qui pe qui effectue |wolatoemi se en jeu ¢c
- Un ballon vivant reste coinc® entre | e p

12.5 Procédure de la possession alternée

125.1Dans tout es | e s-deux, lesiéquipes alteraerodta@asgession du ballon pour
les remises en jeu au pointle pl us proche de | 6enddeuk o &e
produite,

1252L 6 ®gqupenbdéa pas pris | e contrtle du baldéun v
initial aura droit a la premiére possession alternée.

1253L6®qui pe qui pasasaessdooi altera®e suivante 7 |
devra commencer la période suivante par une remise en jeu dans le prolongement de la ligne

meédianefai sant face ~ | a table de mar gqu eossessiof s i
doivent étre exécutés.

1254L 6®qui pe ayant droit “ | a possession alternct
altern®e point®e vers |l e panier de | 6adver :

immédiatement apres que la remise en jeu a pris fin.

12.5.5 Une violation par une équipe durant sa remise en jeu de possession alternée fera perdre a
cette équipe le bénéfice de sa possession. La fleche de possession devra étre

i mm®di at ement i nver s®e pour i ndiquer gue | 6
violaton aura | e droit ° |l a prochaine possdesi o
suivant e. Le jeu doit alors reprendre par u
fautive pour une remiseenjeu™ | dendroit de | a remise en | e

1256Unefaut e par | 6une des ®qui pes

1 Avant le commencement de toute période autre que la premiere,

1 Pendant la remise en jeu de possession alternée,
nef ait pas perdre | e b®n®fi ce de cadtoitdela po:

remise en jeu.
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Art.13 Comment jouer | e ball on

13.1 Définition

Pendant le jeu, le ballon est joué seulement avec la ou les main(s) et peut étre passé,
| anc®, frapp®, roul ® o elle diredtidn ddn® lesdlimites de rcéd i my
réglement.

13.2 Regle

13.2.1 Un joueur ne doit pas courir avec le ballon, ni le frapper ou le bloquer délibérément du pied
o u d partie guelconque de la jambe, ni le frapper avec le poing.

13.2.2 Cependant, toucher ou entrer en contact accidentellement avec le ballon avec une partie
quelconquedelaj ambe ndéest pas une violation.

13.23Une i nfraction 7 Il 6 Art . 13.2 est une Vviol at:.
Art. 14 Contrtl e du ball on

14.1 Définition

1411Le contr!'!l e par une ®qui pe commence | oawlemuodl
vivant :

1 En le tenant,
1 En le dribblant ou
1 En l'ayant & sa disposition.

1412Le cont r ! |cantindedo®&quei p e

1 Un joueur de cette équipe contréle un ballon vivant,
1 Le ballon est passé entre les co-équipiers.

1413Le contr ! |penddnicsquei p e

1 Un adversaire prend le contréle du ballon,
1 Le ballon devient mort,
1 Leballonaquittélaoulesmai n(s) du | traupanieroluo rdsé udndé una n c

Art.15 Joueauir action de tir

15.1 Définition
15.1.1 1l y atir au panier ou lancerfrancl or squéun joueur tient letlebal

A

|l ance en | 6air en direction du panier de | 06a

Il'y a claguette quand le ballon est tapé avec la ou les main(s) en direction du panier
de | 6adversaire.

Il'y a smash lorsque le joueur fait pénétrer ou tente de faire pénétrer en force le ballon
dans | e panier de | 6adversaire de haut e

Une claquette et un smash sont également considérés comme des tirs au panier.
15.12L6action de tir

1 Commence lorsque le joueur débute le mouvement continu précédant normalement

l e | ©cher du ball on et qteegilacenméncérsa teneativg u g €
pour marqguer en lancant, effectuant une claquette ou smashant le ballon vers le panier
de | dadversaire,
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1 Prend fin lorsque le ballon a quitté laoulesmai n(s) du tireur et
j oueur lesdeutpiedsidu joueur ont retouché le sol.

Le joueur qui essaie de marquer peut avoir son ou ses bras retenus par un adversaire

| 6emp°chant ainsi de marquer bien quodéil soi

Dans ce cas, il ndest paforlsmans)dugpb e que 1k

aucun rapport entre | e nombre de pas | ®g a u X
15.1.3Le mouvementcontinude | 6action de tir

1 Commence lorsque le ballon repose sur la ou les main(s) du joueur et que le
mouvement de tir, habituellement vers le haut, a commencé,

1 Peut inclure le mouvement du ou des bras et/ou du corps du joueur dans sa tentative
de tir au panier,

1 Se termine lorsque le ballon a quitté la ou les main(s) du joueur ou si une action de tir
complétement nouvelle est effectuée.

f Quand un joueur passe | e ballon apr s avo
ndoest alors plus consi d®r ® comme ayant ®t

Art.16 Panir®@us s i et sa val eur

16.1 Définition

16.1.1 Un panierestréussil or squéun ballon vivant p®n tre dan
ou passe a travers entierement.

16.1.2 Le ballon est considéré comme étant dans le panier lorsque la plus petite partie de son
vol ume se tr odwpanieretduddassous@univeaidy de | 6anneau.

16.2 Régle

16.2.1 Un panier est crédité pour| 6 ® gattagpaet! e pani er ddansllegueldewalonsaai r
pénétré. Sa valeur est la suivante :

Untirlachéd 6un | ancer 1pangBnc compt e

Un tir laché depuis la zone de panier a 2 points compte 2 points,

Un tir laché depuis la zone de panier a 3 points compte 3 points,

Apresque | e ballon a touch® | éanneau | ors d
a été légalement touché par un attaguant ou un défenseur avant de pénétrer dans le
panier, le panier compte 2 points.

E R

16.2.2 Si un joueur marque accidentellement un panier depuis le terrain dans le panier de son
équipe, le panier compte 2 points et doit étre inscrit comme ayant été marqué par le capitaine

en jeu de | 0®qui pe adverse.
16.2.3 Si un joueur margue délibérément un panier depuis le terrain dans le panier de son équipe,
cbest une violation et | e panier ne compte p
16.2.4 Si joueur fait passer le ballon complétement a travers le panier par d e s sou s, c 0e
violation.

16.2.5 Le chronometre de jeu doit indiquer 0 :00,3 (3 dixémesde seconde) ou pl
joueur puisse prendre le contrle du ballonlorsd une remi se en |j euit ou
le dernier ou unigue lancer franc dans le but de tenter un panier. Si le chronomeétre de jeu
indique 0:00,2 ou 0:00,1, seul un panier marqué en effectuant une claquette ou en smashant
le ballon directement sera valable.

Art.17 Remi se en j eu
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17.1 Définition

17.1.1 II y a remise en jeu lorsque le ballon est passé sur le terrain de jeu par un joueur se trouvant
| 6ext ®r i eduterrah.es | i mi t es

17.2 Procédure

17.2.1 Un arbitre doit donner le ballon ou le mettre a la disposition du joueur effectuant la remise en
jeu. Il peut aussi le lancer ou le faire rebondir a condition que :

1 L 6 a r beisditipas a plus de 4 metres du joueur effectuant la remise en jeu,

T Lej oueur charg® de |l a remise en jeu se tro

17.2.2 Le joueur doit effectuer la remise en jeu au pointlepl us proche de | 6@ndr
®t ® commi se ou ~ | dendpart | ¢sguf directememtuwderriere @t ®
panneau.

17.2.3 Dans les situations suivantes, la remise en jeu consécutive doit étre effectuée dans le
proonge ment de | a |igne m®diane, © | 0oppos® de

1 Au commencement de toute période autre que la premiere,
1 Aprésunoudes!l ancer (s) franc(s) r ® s udntisportite owd 6 u |
disqualifiante.

17.2.4 Le joueur effectuant la remise en jeu doit avoir un pied de chaque c6té de la ligne médiane
prol ong®e, ~ | 6oppos® de | a t ablasserdeehallomaurg u e ,
coéquipieran 6i mporte quel endroit du terrain.

17.2.5 Lorsque le chronometre de jeu indique 2:00 minutes ou moins dans la quatrieme période et
dans chacune des prol oomgati ess, aetogd®un | éa
la possession du ballon dans sa zone arriére, la remise en jeu qui suivra devra étre
administrée au niveau de laligne deremiseenjeude | a zone avant de ce:
de la table de marque.

1726A | a suite dbéune faute persod®guli pecogmommi €@ n
vivant ou de | 6®qui pe qui eonsdcutioe doit émeleffebteée duo n
point | e plus proche de | 6infraction.

17.2.7 Chaque fois que le ballon péneétre dans le panier, mai s que | e panier ou
pas valable, la remise en jeu consécutive doit étre effectuée a hauteur de la ligne de lancer
franc prolongée.

17.28Alasuitedbun panier r ®UsSSIi du terrain ou déun de
T Toutadversaire de | 6®qui pe qui Vi entnjal@d ma
ndéi mporte qguel e lad tignpe tde forde de i somr eéquipe.
Cecisbapplique ®gguémentarbptre a remis |e
di sposition doéun joueur pour ef fneodounlmes | a
tout arr°t de jeu " l|la suite dbébun panier
1 Lejoueur effectuant | a remise en jeu peut

et le ballon peut étre passé entre des coéquipiers se trouvant sur ou derriere la ligne
de fond mais le délai de 5 secondes compte a partir du moment ou le ballon est a la
di sposition du premier joueur ~ | 0ext®rie

17.3 Regle
17.3.1 Le joueur effectuant la remise en jeu ne doit pas :

1 Mettre plus de 5 secondes avant de lacher le ballon,
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1 Pénétrer surleterraindejeual or s quodi | laoulleemansg | | on dans
1 Faire en sorte que le ballon touchelesolhor s des | i mi #télachélgs s

E g

de la remise en jeu,

Toucher le ballon sur le terraindejeuavant qu 0 iuhauteijoueutt ouc h ®
Faire en sorte que le ballon pénetre directement dans le panier,

Se déplacer latéralement depuis le point indiqué pour la remise en jeu sur une distance
totale excédantpl us do6éun m tre dans wune ou | es d
bal | on. 1 est toutefois permis au joueur
conditions le permettent.

17.3.2 Pendant la remise en jeu les autres joueurs ne doivent pas :

T
T

Avoir une partie quelconque du corps au-dessus de la ligne délimitant le terrain avant

que le ballon ait franchi la ligne,

Setenir “1lmotime dwW joueur effectuant Ida r ¢
remise en jeu entre la ligne de touche et le premier obstacle hors du terrain est inférieur

a 2 metres.

Une i nf r acliZ.Bestuneviol&tionA r t

17.4 Sanction

Le ballon est donné aux adversaires pour une remise en jeu du point de la remise en jeu
initiale.

Art.18 Te mpnsor t

18.1 Définition

Un temps-mort e s t une interruption du | au |ldemdmd
adjoint.

18.2 Régle

18.2.1 Chaque temps-mort doit durer 1 minute.

18.2.2 Un temps-mort peut étre accordé pendant une occasion de temps-mort.

18.2.3 Une occasion de temps-mort commence lorsque :

T
T
T

Pour les deux équipes le ballon devient mort, que le chronométre de jeu est arrété et
gue | 6arbitre a termin® sa communication
Pour les deux équipes le ballon devient mort a la suite du dernier ou unigue lancer

franc réussi,

Unpanier est r®ussi, seulement pour phne®qui

18.2.4 Une occasion de temps-mort prend fin lorsque le ballon est a la disposition du joueur pour
une remise en jeu ou un premier ou unique lancer franc.

18.2.5 Chaque équipe peut bénéficier de :

T
T

M

2 temps-morts pendant la premiére mi-temps,

3 temps-morts pendant la seconde mi-temps, avec un maximum de 2 de ces temps
morts dans les 2 derniéres minutes de la seconde mi-temps,

1 temps-mort pendant chaque prolongation.

18.2.6 Les temps-morts non utilisés ne peuvent pas étre reportés a la mi-temps ou a la prolongation
suivante.
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18.2.7Untemps-mort est i mput® ~ | 6®qui pe de | 6entra’n
moins que le temps-mo r t soit accord® -~ l a suiteledour
adversaires et sansaitgtedfiéce.cune i nfraction no
18.2.8 Aucuntemps-mort ne peut °tre accord® " | O0®qui pe a
jeu indique 2 :00 minutes ou moins dans la quatrieme période et dans chacune des
prolongations © |l a suite doun panier r®ussi

le jeu.

18.3 Procédure

183.1Seull 6entra” " neur ou | dentra’  neur a ehjorb Il doit, poar | e
cela, établir un contact visuel avec le marqueur ou se rendre a la table de marque et
demander clairement un temps-mort en faisant avec ses mains, le signe conventionnel
approprié.

18.3.2 Une demande de temps-mort peut étre retirée seulement avant que le signal du marqueur
ait retenti pour cette demande.

18.3.3 La période de temps-mort :

T Commencel or squodéun ar bi igmakedutemps-mdrte et fait | e
1 Prendfinl or sque | 6arbitre siffle et fait sign

183.4Desgqudune o0cc as-4imorncomimencd, ke marqueur doit faire retentir son signal
pour informer les arbitres g u 6 quipe a demandé un temps-mort.

18.3.5Si un paniera été marqué contre | 6 ®qui pe q u-mortale direnoraérel® |
doit immédiatement arréter le chronométre de jeu et faire retentir son signal.

18.3.6 Pendant un temps-mort et pendant un intervalle de jeu avant le commencement de la
seconde, de la quatrieme période ou de chaque prolongation, les joueurs peuvent quitter le
terrain de jeu et sbasbesi membred ed b pduentd 6 @
pénétrer sur le terrain de jeu a condition qud i denseurent a proximité de leur zone de banc
do®qui pe.

18.3.7 Si la demande de temps-mort est faite apres que le ballon est a la disposition du tireur de
lancer franc pour le premier ou unique lancer franc, le temps-mor t doit °tre a
ou | dautr:e ®qui pe si

1 Le dernier ou unique lancer franc est réussi,

T 11 est sui vi déune remise en jeu dans | e

1 Une faute est sifflée entre des lancers francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s)
doit/doivent étre terminé(s) et le temps-mort sera permis avant | &éeution de la
nouvelle sanction de faute,

1 Une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier ou unique
lancer franc. Dans ce cas, letemps-mort sera permis avant | 0
sanction,

1 Une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant aprés le dernier ou unigue
lancer franc. Dans ce cas, le temps-mort sera permis avant la remise en jeu.

18.3.8 Dans le cas de plusieurs séries de lancers francs et/ou de la possession du ballon consécutifs
a une sanction de plus d'1 faute, chaque série sera traitée séparément.
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Art.19 Rempl acement

19.1 Définition

Un remplacement est une interruption du jeu demandé par le remplagant pour devenir
joueur.

19.2 Régle
19.2.1 Une équipe peut remplacer un ou des joueurs pendant une occasion de remplacement.
19.2.2 Une occasion de remplacement commence lorsque :

1 Pour les deux équipes, le ballon devient mort, que le chronometre de jeu est arrété et
gue | 6arbitre a termin® sa communication

1 Pour les deux équipes, le ballon devient mort a la suite du dernier ou unique lancer
franc réussi,

T Pourl 6®qui pe qui ne marque pas, | o mlergqquedlas n |
chronometre de jeu indique 2 :00 minutes ou moins dans la quatrieme période et dans
chacune des prolongations

19.23Uneoccasion de remplacement prend fin |l orsqu
pour une remise en jeu ou pour un premier ou unique lancer franc,

19.2.4 Un joueur qui est devenu remplacant et le remplagant qui est devenu joueur ne peuvent
respectivement revenir en jeu ou quitter le terraindejeuj usqudéd”™ ce que | e b
mort aprés une phase de marche du chronometre de jeu a moins que :

1 L 6 ® q soait geauite a moins de 5 joueurs sur le terrain de jeu,

T Lej oueur ayant droit ° des |l ancers francs

sur | e banc dé®qui pe apr s avoir ®t® | ®ga

19.2.5 Aucun remplacementnepeut °tre accord® ~ | 6®qui pe ayant

de jeu est arr°t® - | a s uialore quellé chronompéire degeu  d u
indigue 2:00 minutes ou moins dans la quatriéeme période et dans chacune des

prol ongationwn ar bmotime m@ai t i nterrompu | e |

19.3 Procédure

19.3.1 Seul un remplagant a le droit de demander un remplacement. Il doit se rendre lui-méme (non
pas | 6entra”"neur ou | 6entra’ " neur adjoint)
remplacement en faisant correctement le geste conventionnel avec sesmainsous 6 a sSssiro i r
le siege de remplacant. Il doit étre prét a jouer immédiatement.

19.3.2 Une demande de remplacement peut étre annulée seulement avant que le signal du
marqueur ait retenti pour cette demande.

19.3.3D s qoacesioh de remplacement commence, le marqueur doit faire retentir son signal

pour indiguer aux arbitres qudune demande de
19.3.4 Le remplacant doitrester™ | 6 ext ®r i eur des | ignes d®I i mit.
siffle, fasse le signal de remplacement et lui fasse signe de pénétrer sur le terrain de jeu.
1935Le joueur qgui a ®t ® remplac® peut se rendr
pr ®senter © | darbitre ou au marqueur .

19.3.6 Les remplacements doivent étre effectués aussi rapidement que possible. Un joueur qui a
commis 5 fautes ou qui a été disqualifié doit étre remplacé immédiatement, dans un délai
maximumde 30 secondes. Si, s e | o na rdprse du jeg estmetandee d e
un temps-mo r t doi t tre 1 mput® ° | 6®qui pe -mbraut i
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disponible, une faute technique enregistrée " B " peut étre infligéeal 6 entra” neur ,
retardé le jeu.

19.3.7 Si un remplacement est demandé pendant un temps-mort ou pendant un intervalle de jeu

autrequel 6i nt er wnatenpsg le cemplacaat doit se présenter au marqueur avant de
pénétrer sur le terrain.

19.3.8 Si le tireur de lancer franc doit étre remplacé parce que :

71 Il est blessé,
1 1la commis 5 fautes,
1 Il a été disqualifié.
19.3.9Le ou les lancer(s) franc(s) doit/doivent étre tirés par son remplacant qui ne peut étre
remplac® qubapr s avoir jou® pendant | a phas

19.3.10 Si | a demande de rempl acement emesqudleballone p
est a la disposition du tireur de lancer franc pour le premier ou unique lancer franc, le
remplacement doit étre permis si :

1 Le dernier ou unique lancer franc est réussi,

1 Il est suivi par une remise en jeu dans le prolongement de la ligne médiane,

1 Une faute est sifflée entre des lancers francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s)
seral seront achev®(s) et l e rempl acement
sanction de faute,

1 Une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier ou unique
l ancer franc. Dans ce cas, l e rempl aceme
nouvelle sanction de faute,

1 Une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant aprés le dernier ou unique
lancer franc. Dans ce cas, le remplacement sera autorisé avant que la remise en jeu
soit effectuée.

Dans le cas de séries consécutives de lancers francs occasionnés par plus d'1 sanction
de faute, chaque série sera traitée séparément.

Art. 20 Renmcntper due par forfait

20.1 Regle
Une équipe perd la rencontre par forfait si :
T ElI'l e ndest pas pr®sente ou nbdest pasuesn r
préts a jouer 15 mi nut es a p proggammée painule émmencement de la
rencontre.

1 Ses actions empéchent la rencontre de se jouer,
1 Elle refuse de jouer malgré les injonctions du crew chief.

20.2 Sanction

2021La rencontre est gage@ele pcare del2®@®quiPp.e advelrs
déclarée forfait recevra 0 point au classement.

20.2.2 Pour les séries de 2 rencontres (a domicile et a I'extérieur) pour lesquelles les points sont
totalisés (agrégation des scores) et pour les rencontres de play-offs au meilleur des trois
matches,| 6 ® g u i p eparfarfait lagpremiate, la seconde ou la troisieme rencontre perd
la série ou les play-offs par " forfait " . Ceci ne s 0 glypoffs ag mailleupdes a |
cing matches.
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20.23Si, |l ors doéun t®ouaraoeée,fonkfa®Pguupe sleconde fo
tournoi et les résultats de toutes les rencontres jouées par cette équipe doivent étre annulés.

Art.21 Rencontre pd®ftiaet par

21.1 Régle

Une équipe perd la rencontre par défaut si, au cours de la rencontre, le nombre de ses
joueurs sur le terrain de jeu, préts a jouer, est inférieur a 2.

21.2 Sanction

21.21Si | 6®qui pe qui b®&n®f i ci e du gai n demoeatde e n c
I 6arr °t r e setteeéquipe rpumene pas &la marque, le score serade 2 a0 en sa
faveur. De plus, | 6®qui pe laontan tlassereentdu par d@

21.2.2 Pour les séries de 2 rencontres (a domicile et a I'extérieur) pour lesquelles les points sont
totali s®s (agr®gation des scores) | 06®quipe c
troisieme rencontre perd la série par défaut.
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REGLE GNMNNQLATI ONS

Art.22 Vol ati ons

22.1 Définition
Une violation est une infraction au réglement.

22.2 Sanction

Le ballon doit °tre remis 7 | 6®qui pe adver
prochede | 6i nfraction sauf directement derri r
par le réglement.

Art.23 Joueur et Dballon hors des | imites du

23.1 Définition

23.1.1Unj oueur est hors des | imites du terrain | or
lesolou tout obj et situétau-dessgsusarouen debots das limites du terrain.

23.1.2Leballonesthor s des | imites du: terrain |l orsquéi.l

1 Un joueur ou toute autre personne qui se trouve hors des limites du terrain,
7 Le sol ou tout objet situé au-dessus, sur ou hors des limites du terrain,
1 Les supports du panneau, la face arriére du panneau

23.2 Régle
2321Le responsable doéun ballon qui sort des | i mi
ou ®t ® touch® par | e Dblimite$s, méme aiersuite, le Qalloh sdrt ens o r

touchant tout ® ®ment autre quobdun joueur .

23.2.2 Si le ballon sort des limites du terrain pour avoir touché ou avoir été touché par un joueur qui
est sur ou en dehors des lignes délimitant le terrain, ce joueur est responsable de la sortie
du ballon hors des limites du terrain

23.2.3Si un/ des joueur (s) se d®pldaterrail outdans sa/ledr doaex t ® |
arri re pendant un ball ocdeuxt enu, il y a situa
Art.24 Dr i bbl e

24.1 Définition

24.1.1Undribbleest | e d®pl acement déparonjdueut guicamtrole cebalont e
vivant et qui le lance, le tape ou le roule au sol ou bien le lance délibéréement contre le
panneau

241.2Un dri bbl e commen cagantprcstfesaptdi@d 6 upobablkon vivan
de jeu le lance, le roule, le dribble au sol ou le lance délibérément contre le panneau et le
ret ouche nevoachd un quiréjouéur.

24.1.3 Un dribble prend fin lorsque le joueur touche simultanément le ballon avec les deux mains
ou quoi lreposer dansaunesos les deux mains.

Sommaire



OCTOBRE 2017 REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL 2017

PAGE 30 SUR 86 REGLE CINQ - VIOLATIONS

Pendant un dribbl e, l e ball on peut °tre | a
autre joueur avant (oederdtoeichg avac a main. q u i | 6a | &
1 néy a pas de | imite quant au nombre de p

pas en contact avec sa main.

24.1.40n considere que le ballon vivant a échappé au joueur ( 6 f umboredqudi | |
mal adroi tement et quoileteeam. reprend | e contr?

24.1.5 Les actes suivants ne sont pas des dribbles :

1 Tirs successifs au panier du terrain,

1 Ballon qui échappe maladroitement des mains au commencement ou
dribble ( 6 f umbl e 6)

1 Tentatives pour prendre le contréle du ballon en le frappantpour | 6 ®1 oi gner

joueurs,

Taper le ballon contrdlé par un autre joueur,

Dévier une passe et prendre le contréle du ballon,

Taper l e ballon eneltdadidi mcdheb mhai mer  amaa mt

condition de ne pas violer la régle du marcher.

E I

24.2 Régle

Un joueur ne peut pas dribbler une seconde fois aprés avoir terminé son premier dribble

" mo i mrdre lgsi2daribbles i | ait perdu | e contrtle dobu

jeu par suite :

1 D 6 uimau panier,

1 D 6 wallon touché par un adversaire,

1T Dbupasse ou dbéune p e contdle dudallondyei toticke ou a été u
touché par un autre joueur

Art.25 Le mar cher

25.1 Définition

25.1.1Lemarcherest | e d®pl acement i | | @ugdahors de$ limites définiesd e s
dans cet article, alors que le joueur tient un ballon vivant sur le terrain de jeu.

25.1.2Le pivote s t |l e mouvement | t@igt an balldnbvivant syr deuegrainr et gquiu i
déplace le méme pied une ou plusieurs foisdansn 6 i mporte quell e direc
pied, appelé pied de pivot, est maintenu a son point de contact avec le sol.

25.2 Régle
25.2.1 Etablissement du pied de pivot par un joueur qui attrape un ballon vivant sur le terrain de jeu

T Un joueur qui attrape dvexrlebdeuxpiedesaudat:bout et
- D s qudun pi e dpied devientleegpied®de pivipta ut r e
- Pour commencer un dribble, le pied de pivot ne peut pas étre levé avant que le
ballon ait quitté la ou les main(s),
- Pour passer ou tirer au panier le joueur peut sauter et lever le pied de pivot mais
aucun pied ne peut retourner au sol avant que le ballon ait quitté la ou les main(s),
1 Un joueur qui attrape le ballonal or s quo6i | se d®pl gpeucfaires t ¢
pas pour soarr°ter, :passer | e ballon ou t
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- SO | re-oit | e ballon, | e joueur doit | ©
de faire son 2¢™M€ pas

- Le premier pas est fait quand un ou deux pieds touche(nt) le sol apres que le joueur
a pris le contrdle du ballon

- Le second pas est fait quand, apres le premier pas un pied touche le sol ou les deux
pieds touchent le sol simultanément.

- Siunjoueurquis6arr °te sur alesndeup piegsrau sal, oupgaesses

deux pieds touchentles ol si mul t an®ment , il peut ut.
pieddepi vot. Soi l saute alors avec | es deu
avant que | e ballon noait ®t® | ©ch® de s

- Siun joueur atterrit au sol sur un pied, il ne peut pivoter que sur ce pied.
- Siun joueur saute avec un pied sur son premier pas, il peut atterrir au sool sur deux
pieds pour son second pas. Dans cette situation, le joueur ne peut pivoter sur aucun

pied. Si un ou les deux pieds sont alors décollésdusol,aucun dbéentre e
retourner au sol avant que | e ballon nobéa
- Si |l es deux pieds sont en | 6air et que
simultanément, au momentoul 6 un des deux pieds leped | e
de pivot.
- Un joueur ne peut pas toucher le sol consécutivement avec le méme pied ou les
deux pieds apres avoir terminé un dribble ou pris le contréle du ballon.
25.2.2 Joueur tombant au sol, s'allongeant ou s'asseyant :
{1 Il estlégal pour un joueur qui tient le ballon de tomber au sol ou de prendre le controle
du ballon alors quéil est allong® ou assi
1 CO6 e s tviolatiores i ensuite | e jJjoueur rToul e tientule es s
ballon.
Art.26 3secondes
26.1 Regle
26.1.1 Un joueur ne peut pas rester plus de 3 secondes consécutives dans la zone restrictive
adverse alors que son ®quipe a |l e contrtle ¢

chronométre de jeu est en marche.
26.1.2 Une tolérance doit étre accordée au joueur qui :

1 Tente de quitter la zone restrictive,

1 Est dans la zone restrictive lorsque luiousoncoéqui pi er est daetguel 6 a
le ballon est en train ou vient de quitter la ou les main(s) du joueur | o r @n tirdad
panier,

71 Dribble dans la zone restrictive pour tirer au panier aprés y étre resté moins de 3
secondes.

26.1.3 Pour étre considéré en dehors de la zone restrictive, le joueur doit avoir les deux pieds au
sol hors de la zone restrictive.

Art.27 Joueur e®emnoi mar qu®

27.1 Définition

Un joueur quitientun ball on vivant sur | e terrain de
adversaire est en position de défense légale et active, a une distance inférieure a 1 metre.
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27.2 Régle
Un joueur étroitement marqué doit passer, tirer ou dribbler le ballon dans un délai de 5
secondes.

Art.28 8secondes

28.1 Regle
28.1.1 Chaque fois :

1 Qu 6 ueur situé dans sa zone arriecregagnel e contr*l e déun bal
T Quel ors débune remise en jeu, | e bald®&inmgaoru
quel joueur dans la zone arriereetque | 6 ®qui pe du joueur qui

conserve le contrdle du ballon dans sa zone arriere,
cette équipe doit amener le ballon dans sa zone avant dans le délai de 8 secondes.

28.1.2 L éguipe a amené le ballon dans sa zone avant lorsque :

T Le ballon, qui ndéest contr!'!|l ® par aucun |

1 Le ballon touche ou est lIégalement touché par un attaquant qui a les deux pieds
entierement en contact avec sa zone avant,

1 Le ballon touche ou est Iégalement touché par un défenseur qui a une partie de son
COrps en contact avec sa zone arriere,

1 Le ballon touche un arbitre ayant une partie de son corps en contact avec la zone avant
de | 6®qui pe qui contrtle | e ballon,

T Lors doéun dribble de | a tzlesmeux pgedsrdu dribbleureter s
le ballon sont en entierement contact avec la zone avant.

28.1.3 La méme période de 8 secondes continuera a partir du temps qui restait lorsque la méme
équipe qui controlait auparavant le ballon doit le remettre en jeu dans sa zone arriére en
raison de :

1 Un ballon sorti des limites du terrain,

1 Un joueur blessé de la méme équipe,

T Unesi tuati edaux,ddbentre

1 Une double faute,

T L 6 a n n ude aandtiansiidentiques contre les deux équipes.

Art.29 24 econdes

29.1 Regle
29.1.1 Chaque fois que :

T Unj oueur prend | e wvvamgurlétérraindtfpwun bal |l on
f Lors doéune r deballendoucherou gselégalementtouchéparn 6i mpor t e
joueursurl e terrain de |dejoued Qui gfecee |4 rénise en jpue
conserve le contréle du ballon,
cette équipe doit tenter un tir au panier dans le délai de 24 secondes.

Pour étre considéré comme tir au panier dans les 24 secondes :
1 Le ballon doit quitter la ou les main(s) du joueur avant que le chronometre des tirs ait
retenti, et
1 Aprés que le ballon a quitté la ou les main(s) du joueur, ild o i t toucher I
pénétrer dans le panier.
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29.1.2 Lorsqudn tir au panier est tenté prés de la fin de la période des 24 secondes et que le signal
du chronométre destirsr et ent it al ors que | e ballon est

{ Sileballonp®n tr e dans dpasdpdamiion, te signal Hoit &tré ignoré et
le panier doit compter,

1T Si | e ballon touche | 6anneau mais ne p®n t
le signal doit étre ignoré et le jeu doit continuer.
1 Sile ballon ne touchep as | 6 @&yanvmlation. Cependant, si les adversaires ont

pris immédiatement et clairement le contréle du ballon, le signal doit étre négligé et le
jeu doit continuer.

Toutes les restrictions relatives au "Goaltending” et aux interventions illégales doivent
sbappliquer

29.2 Procédure
29.2.1 Le chronomeétre des tirs doit étre réinitialisé si le jeu est arrété par un arbitre :

1 Pour une faute ou violation (mais pas pour le ballon sorti des limites du terrain) par

| 6®qui pe ne clmlon,r*|l ant pas | e
1 Pour toute raison valable concernant! 6 ®qui pe ne contr*l ant peé
1 Pour toute raison valable ne concernant aucune des deux équipes,

Dans ces situations, la possession du ballon doit étre accordée a la méme équipe qui avait

auparavant le contréle du ballon. Alors :

1 Si une remise en jeu est accordée en zone arriére a la méme équipe qui en avait
préalablement le contrdle, le chronométre des tirs doit étre remis a 24 secondes.

{1 Siune telle remise en jeu est effectuée en zone avant, le chronometre des tirs doit étre
remis en marche de la maniére suivante :

- Si 14 secondes ou plus sont affichées sur le chronométre des tirs au moment ou le
jeu a été arrété, le chronométre des tirs ne doit pas étre réinitialisé, mais doit
continuer a partir du temps ou il a été stoppé,

- Si 13 secondes ou moins sont affichées sur le chronomeétre des tirs, le chronomeétre
des tirs étre remis a 14 secondes.

Cependant, si le jeu est arrété par un arbitre pour une raison liée a aucune des deux
équipes, et que selon le jugement de I'arbitre une réinitialisation du chronomeétre des tirs
placerait I'adversaire en situation désavantageuse, le chronométre des tirs devra continuer
a partir du temps ou il a été stoppé.

29.2.2 Le chronomeétre des tirs doit étre remis a 24 secondes si une remise en jeu est accordée a
| 6®qui pe adverse apr s que | e jeu a ®t ® arr?®
de | 6®qui pe en contrtle du ballon.

29.2.3 Aprés que le ballon a touché I'anneau du panier de l'adversaire, le chronomeétre des tirs doit
étre réinitialisé a :
1 24 secondes si I'équipe adverse prend le contrdle du ballon.
1 14 secondes si I'équipe qui reprend le contrdle du ballon est la méme équipe que

celle qui avait préalablement le contréle du ballon avant que celui-ci touche
anneau.

erreur alors quodu

29.2.4 Si le chronometre des tirsr et ent i t par
ntr*le | e ballon, | e s

gudaucune ®qui pe ne <co
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Cependant , S i selon | e jugement edalsn agtebi t
désavantagée, le jeu doit étre arrété, le chronometre des tirs doit étre corrigé et la
possession du ballon redonnée a la cette équipe.

Art.30 Bal |l on retournant en zone arri re

30.1 Définition
30.1.1 Une équipe est en contréle d'un ballon vivant dans sa zone avant si :

1 Un joueur de cette équipe touche la zone avant avec ses deux pieds en tenant,
attrapant ou dribblant le ballon dans sa zone avant, ou
1 Le ballon est passé entre les joueurs de cette équipe en zone avant.

30.1.2 Une équipe qui est en contréle d'un ballon vivant a amené illégalement le ballon dans sa
zone arriére si un joueur de cette équipe est le dernier a avoir touché le ballon dans sa zone
avant et que le ballon est ensuite touché en premier par un joueur de cette équipe :

1 Qui a une partie de son corps en contact avec la zone arriére, ou
1 Apres que le ballon a touché la zone arriére de cette équipe.

Cette restri cttoutenlessituaigng $eipmpduisant dans la zone avant
dobune ®quipe y compris |l es remises en | eu.

Cependant, cela ne sb6bapplique pas ~ un jo
un nouveau contr!*l esttuebabreneal b0 saiepweet | c
le ballon dans la zone arriere de son équipe.

30.2 Regle

Une équipe qui contréle un ballon vivant dans sa zone avant ne doit pas le ramener
illégalement dans sa zone arriére.

30.3 Sanction

Le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans sa zone avant, a
| 6enlde opltus proche de | 6infraction sauf dir

Art.31 ¢Goalteedingntervention il ®gal e

31.1 Définition
31.1.1 Un tir au panier ou un lancer franc :

1 Commence lorsque le ballon quitte laocoulesmai n(s) du joueur dan:¢
1 Prend fin lorsque le ballon :
- Pénetre dans le panier directement par le haut, reste dans le panier ou passe a
travers celui-ci,
- Nba plus | a possibilit® de p®n®trer dans
- Touche I, 6anneau
- Touche le sol,
- Devient mort.

31.2 Regle
31.2.1 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballond 6 a t t & ipanidry est commis lors
doéun panierl @ausqudun joueur touche | e b-dessusodo al

ni veau deet!l 6anneau
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1 Qu Gst dans sa phase descendante vers le panier, ou

T Apr s quobéil a touch® | e panneau.

31.2.2 Un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon d 6 at t & ipanidry est commis lors
doun | anlcoerrsgubdaunnc j oueur touche | e ballon alc
guodil touche | 6anneau.

31.2.3 Les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalement le ballond 6 at t i nd
panier), s 6 dppuent jusqud” ce que
T Le balilpuslapossihilité de pénétrer dans le panier,

A

i Le ballontouchel 6 anneau.

31.24L 6i nt er vent pradaoitlorsgjue ®gal e se
1 Lorsduntiraupanierou doéun der ni er o,unjaueurtauche le paaier c e r
oul e panneau alors que | e ballon est en co
T Apr s un |l ancer franc sui vi par doautre(

joueur touche le ballon, le panier ou le panneau tant que le ballon a la possibilité de
pénétrer dans le panier,

1 Un joueur passe le bras a travers le panier par en-dessous et touche le ballon.
T Un d®f enseur touche | e ball on otériedrdupaniemni er
| 6emp°chant ainsi de passer ~ travers | e

1 Un joueur fait vibrer le paniero u s 6 a ¢ ¢ paoier dectell@naniere que, selon le
jugement de | 6ar bi tlrleon cded ap &nm®pt°rcehre o uve |bdba
panier,

! Unjoueur sbéaccroche au panier pour jouer | e

31.2.5 Lorsque :
1 Un arbitre a sifflé alors que le ballon estentrelesmainsd 6 un j oueur qui

oule ballonesten | 6air | ors, déun tir au panier
1 Le signal du chronometre de jeu retentit pour la fin de la période alors que le ballon est
en | 6ai rtirabmanies. d 6 un
aucun joueur ne doit toucherlebal | on apr s qubdil a touc

encore la possibilité de pénétrer dans le panier.

Toutes les restrictions relatives au « Goaltending » (empécher illégalement le ballon

doatteindyed I|"e Ippamiteerr vens o amerliilq®Wwgal e do
31.3 Sanction

31.3.1 Si la violation est commise par un attaquant, aucun point ne peut étre accordé. Le ballon doit
étre donné aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la ligne de
lancer franc a moins que cela soit spécifié autrement dans le réglement.

31.3.2 Si la violation est commise par un défenseur, | 6®qui pe attaquante es

1 1 point, sdl s'agit d'un tir de lancer franc,
1 2 points, si le tir du terrain a été laché depuis la zone de panier a 2 points,
1 3 points, si le tir du terrain a été laché depuis la zone de panier a 3 points.

Léattribution des points se fait comme s

31.3.3 Si une violation de « goaltending » est commise par un défenseur pendant un dernier ou
unique lancerfranc,1lpoi nt doit °tre accord® ~ | 6®qui pe
" |l 6encontre du joueur d®fenseur.
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REGLE -FIAXTES

Art.32 Faut es

32.1 Définition

32.1.1 Une faute est une infraction aux regles impliquant un contact personnel illégal avec un
adversaire et/ou un comportement antisportif.

32.1.2N06i mporte quel nombre de fautes peut °tre si
sancti on, une faute doit °tre inflig®e et in
pour chacune des fautes et sanctionnée en conséquence.

Art.33 Cont apcrti nci pes g®n®r auxX

33.1 Principe du cylindre

Le principe du <cylindre est d®f i ni Comme
imaginaire occupé par un joueur surleterraindej eu. | I compr e n-desdud e s |
du joueur délimité comme suit :

T A | 0 goardampdaume des mains,

T A | 6 aparlesfesses,

1 Sur les cotés, par la face externe des bras et des jambes.

Les mains et les bras peuvent étre étendus devant la poitrine sans pour autant étre au-
dela de la position des pieds, les bras étant fléchis aux coudes afin que les avant-bras et
l es mains soient | ev®s. [Ete@oprtionrelmeatdile.de s es

Figure 51 Principe du cylindre

33.2 Principe de la verticalité

Pendantl e j eu, chaque joueur a | e droit dbéoccu
non déja occupée par un adversaire.

Ce principeprotegel 6 espace quobéil occupe -dseusrs Use deerlruai
saute verticalement ° 1 06int®rieur de cet es
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D s qgue | e joueur quitte sa position vertic
avec un adversaire ayant déja établi sa propre position verticale (cylindre), le joueur qui a
quitté sa position verticale (cylindre) est responsable du contact.

Le défenseur ne doitpas° t re p®nal i s® pour avoir quitt®
de son cylindre) ou pour avoir étendu ses mainsousesbrasau-dessus de | ui
de son propre cylindre.

Léattaquant, quodoil soit au sol ou en | d6air,

qui se trouve en position Iégale de défense :

1 En utilisant les bras pour se créer p | u espaded(se dégager),

1 En écartant les bras ou les jambes pour provoquer un contact pendant ou
immédiatement apres un tir au panier du terrain.

33.3 Position légale de défense

Un défenseur a établi une position initiale Iégale de défense quand :
{1 Il fait face & un adversaire, et
1 Il ales deux pieds au sol.

La position | ®gal e de d®fdegsssedels @yindre)mepuisviee r t i

sol jusqudau plafond. | | ns puedessus deesar téte ou lsariter b r
vertical ement mai s i | doi t |l es maintenir
imaginaire.

33.4 Marquer un joueur qui contréle le ballon

Lorsdumar quage doun | o uballon(il legtiant ou & driblile), les &éméents
de temps et de distance ne sbéappliqguent pas

Le joueur avec | e ballon doit sbattendre
changer de direction chaque foi s iglelégal@deadv
défense en face de lui, méme si cela se produit en une fraction de seconde.

Le défenseur doit prendre une position initiale Iégale de défense en évitant tout contact
avant de prendre sa position.

Deés que le défenseur a pris une position initiale Iégale de défense, il peut se déplacer pour
marquer son adversaire mais il ne peut pas étendre ses bras, ses épaules, ses hanches
ou ses jambes pour empécher le dribbleur de le passer.

Pourjuger une situat /ichange (hassades=n forcer impliquant un joueur
porteur du ballon, | darbitre doit suivre | e
1 Le défenseur doit établir une position initiale légale de défense en faisant face au
joueur porteur du ballon en ayant les deux pieds au sol,
1 Le défenseur peut rester stationnaire, sauter verticalement, se déplacer latéralement
ou vers | édarri re dans | italekEgak deddéfenseai nt e ni
1 Lorsque le défenseur se déplace pour maintenir sa position initiale légale de défense,
un pied ou les deux pieds peuvent quitter le sol pour un bref instant aussi longtemps
gue | e d®pl acement est | aeéen®@irestionduyoueurgparteur | 0 a
du ballon,
1 Le contact doit avoir lieu sur le torse, dans ce cas le défenseur serait considéré comme
étant arrivé le premier sur le point de contact,
1 Ayant pris une position |égale de défense, le défenseur peutsetourner™ | 61 nt ®r i

A

soncylindrepour®vi ter doé°tre bl ess®.

Dans les cas décrits ci-dessus, le contact doit étre considéré comme ayant été commis
par le joueur porteur du ballon.
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33.5 Marquer un joueur qui ne contrble pas le ballon

Un joueur qui ne contrdle pas le ballon a le droit de se déplacer librement sur le terrain de
jeu et de prendre tout e péepartuniaatre joupur.i ndest

Lors du marguage doun | ou e ueasélgments dee¢empseender * |
di stance doi ve tUhdéfendaupng peut gas prendre une position trop pres

et/ ou trop rapidement sur nl d@a®ptacemeoitr sid
pas suffisamment de temps ou de distance po

La distance est directement pr opnuisjpmasmons!| | e
d'1l pas normal.

Si le défenseur ne respecte pas les éléments de temps et de distance en prenant sa
position initiale | ®gale de d®f ense et qub
responsable du contact.

D s qubébun d®f enseur a pris une position ini

mar quer son adversaire. |11 ne étendantsepbaas, sesden

épaules, ses hanches ou ses jambes sur son chemin. Il peut se tourner ou mettre son/ses

bras devant et pr s du corps, “unébdessare.®r i eur
336 Joueur en | 6air

Un joueur qui a saut® en | 6air dbéun point (

de nouveau au méme endroit.

Il a le droit de retomber a un autre endroit du terrain de jeu a condition que le point de
chute et le chemin direct entre le point de saut et le point de chute, ne soit pas déja occupé
par un adversaire au moment ou il quitte le sol.

Si, apres avoir sauté, un joueur emporté par son élan provoque en retombant un contact
avec un adversaire qui a pris une position Iégale de défense au-dela du point de retombée,
le sauteur est alors responsable du contact.

Un joueur ne peut pas se mettre sur | e che
saute.
Sepl acer sous un joueur en | 6air et provoqu

antisportive et peut, dans certains cas, étre une faute disqualifiante.

33.7 Ecrani Légal et illégal

lyaécranl or squdun jouetuar éssadoe de&emp°cher un
déoatteindre une position d®sir®e sur | e ter

L 6 ® cestdegal lorsque le joueur qui fait un écran sur un adversaire :
1 Eststationnaire( ™~ | 6i nt ®r i e ulorsqgdede coentact sepnroduit, n d r e )
1 A les deux pieds au sol lorsque le contact se produit.

LO6®cr dlagald otr sque | e joueur qui fait | 6®cran
1 Etait en déplacementl or sque | e contact so6est produli
T Nopas | ai ss® une distanecmnherad ii shamp wens
adversaire stationnairel or sque | e contact sbdéest produ
1 N O @as respecté les éléments de temps et de distance sur un adversaire en
déplacement| or sque | e contact sdest produit

Sil 6 ®c r a ndares $etcharhpavisuel (frontaloulat ®r al ) doéun adver sali
joueur-écranpeut faire | 6®cran aussi pr s quobi l
contact.
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Si | 6 ®cr &Aars deus tc hfaampt vi suel déun adversaire
| 6®cr an doiltd apdevremestatirpeea s"deof mak evers | 0®cr a
contact.
Si | 6 adv eansdaplacement $£$ éléments de temps et de distance doivent
sbappliquer. Le joueur qui fait | é6®cran doi
surlequ e | | 6®cran a ®t ® fait do®viter | 0®cran

La distance requise n'est jamais moins d'1l pas normal et jamais plus de 2 pas normaux.

Un joueur sur lequel un écran Iégal a été fait est responsable de tout contact avec le joueur
gui a fait | 6®cran.

33.8 Charge (passage en force)

La charge (passage en force) est un contact personnel illégal, avec ou sans le ballon,
commis en poussant ou en se déplacant contreletorsede | 6adversaire.

33.9 Obstruction

33.10

LOobstruction est un c entrdveaau tralergitel ras opnrnoeg r eislsli
adversaire avec ou sans le ballon.

Un joueur qui essaie de faire un écran commet une obstruction si un contact se produit
|l orsqudil se d®pl ace et que son adversaire

Si un joueur, ne tenant pas compte du ballon, fait face a un adversaire et change de

position | orsque | 6adversaire en changede ce

tout contact qui se produit, ° moins que dBo
u

Léexpression A° moins que dbébautres facteur
d®l i b®r ®es de pousser, bousculer ou tenir |

llestl ®gal pour un lgoolasdnasoule audeRoouwa(d) ons de son cylindre

en prenant une position sur le terrain mais ils doivent étre ramenés™ | 6i nt ®r i eur
l orsqudun adver sai rleoudes brasioele all ées qouds(s est/sont & |

| 6ext ®ri eur de son cylindre et quodun contac

Zones des demi-cercles de non-charge

Des zones des demi-cercles de non-charge sont tracées sur le terrain de jeu dans le but
de signaler une zone spécifique pourl6 i nt er pre®t astiitounat i o n sharged o b
(passage en force) sous le panier.

Dans toute situation de pénétration vers la zone de non-charge, tout contact provoqué par
un joueur attaquante n Ic@aitr e un d®f ens e u-dercleddndn-charg®r i e
ne doitpas °tre siffl® comme wune faute offensi)
illégalement ses mains, bras, jambes ou son corps. Cette regle s'applique lorsque :
1 Lejoueurattaquantcont r * I e | e ball on  at oés qudoil est
7 Il tente un tir du terrain ou passe le ballon a un coéquipier,e t €
1 Le joueur défenseur a un ou les deux pieds en contact avec la zone de demi-cercle

de non-charge.
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33.11

33.12

33.13

33.14

33.15

33.16

Toucher un adversaire avec la /les main(s) et/ou le ou les bras

Toucher un adversaire avec la ou les mai n( s) ndest pas n®cess
infraction.

Les arbitres doivent décider si le joueur qui a provoqué le contact a obtenu un avantage.
Silecont act avec un joueur restreint dbéune ma
déun adversaire, ce genre de contact est un

Il'y a utilisation illégale des mains ou des bras écartés lorsque le défenseur est en position
de défense et que ses mains ou ses bras sont placés ou restent en contact avec un
adversaire avec ou sans le ballon pour empécher sa progression.

Toucher de la main ou du bout des doigts un adversaire de facon répétitive avec ou sans
le ballon est une faute car cela pourrait conduire a un jeu plus rude.

Un attaquant porteur du ballon commet une faute :

1 S 6crothete ou enveloppe un adversaire avec le brasoulecoudedans | e but d
un avantage,

T Séridpousse un adversaire pour | 6emp°cher
ou pour c¢cr®er plus doéespace entre |l ui et

1 Si, | ors doéun dr i-brasloela mainlpou@empéoher uh ai\zensare de
prendre le contréle du ballon.

Un attaquant sans ballonc o mmet une faute sO0il rwepousse
1 Se libérer pour attraper le ballon,

1 Empécherl e d®f enseur de jouer ou doessayer d
1 Secréerdavantaged 6 espace.

Jeu posté

Le principe de |l a verticaldaujupbstr i nci pe du

Léatt aquan tposte et jg dédenseur qunle marque doivent respecter leur droit
respectif a une position verticale (cylindre).

Un attaquant ou un défenseur en position postée ¢ o mme t une faute s
adversaire horsdesaposi tion ° | 6aide des ®paules ou
de mouvement d en utilisamat hraseétesdasi épaules, hanches, jambes ou

toute autre partie du corps.

Marquage illégal par derriere

Le marquage illégal par derriere estunc ont act per sonnel par der
un adversaire. Le simple fait que le défenseur tente de jouer le ballon ne justifie pas un
contact par derriére avec un adversaire.

Tenir

Tenir est le contact personnel illégal avec un adversaire qui restreint sa liberté de
mouvement . Ce contact (tenir) peut se produ
Pousser

Pousser est un contact p er s o npargel du coftps cugse | a
produit | orsqudun joueur d®pl ace oavectoesartse d
le ballon.

Simula t i ame fadt®
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Une simulation consiste entoute actond 6 un j oueur simulant doéavc«
oufaisantdesgest es exag®r ®ment th®Otraux ex®cut ®
a ®t ® victime doéoune faute et en cons®quence

Art.34 Faute personnell e

34.1 Définition

34.1.1 Une faute personnelle est un contact illégal avec un adversaire, que le ballon soit vivant ou
mort.

Un joueur ne doit pas tenir, bloquer, pousser, passer en force, accrocher, entraver ou
ralentir | e d ®p | a gneadversaire ed é&endant main, bras, coude, hanche, jambe,
genou ou pied ou en pliant son corps dans une position anormale (hors de son cylindre)
ou en jouant de facon rude ou brutale.

34.2 Sanction
Une faute personnelle doit étre infligée au joueur fautif.

34.21S i |l a faute est commi seenactiondedin. j oueur qui no
1 Le jeu doit reprendre paruneremiseen j eu de | 6®qui pe non f;
proche de | 60infraction,
! Sil 6®qui pe fautive est en situation det sa
s dppliquer.

34.2.2 Si la faute est commise sur un joueur tirant au panier, ce joueur doit bénéfici er doéun n
de lancer(s) franc(s) comme suit :

1 Sile tir laché depuis l'intérieur du terrain est réussi, le panier doit compter et 1 lancer
franc est accordé en supplément,

1 Si le tir laché depuis la zone de panier a 2 points est manqué, 2 lancers francs sont
accordés,

1 Sile tir laché depuis la zone de panier a 3 points est manqué, 3 lancers francs sont
accordes,

1 Si la faute est commise sur le joueur au moment ou retentit le signal sonore du
chronométre de jeu signalant la fin de la période ou juste avant, ou au moment ou le
signal sonore du chronométre des tirs retentit ou juste avant, et que le ballon est encore
entre les mains du joueur et que le panier est réussi, le panier ne doit pas compter et
2 ou 3 lancers francs seront accordes.

Art.35 Doubl e faute

35.1 Définition
Une double faute est une situation dans laquelle2adver saires commett e
contre | 6autre presque en m°me temps.

35.2 Sanction

35.2.1 Une faute personnelle sera infligée a chaque fautif. Aucun lancer franc ne doit étre accorde
et le jeu doit reprendre comme suit :

35.2.2 Si approximativement en méme temps que la double faute :
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1 Un panier du terrain ou un dernier ou unique lancer franc est marqué, le ballon doit étre
remis ° | 0®qui pe adverse ~ <celle qui a ma
endroit de la ligne de fond,

1 Une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon doit étre remis a cette

®gqui pe pour une remi sepreonc hee ude |l G0iemnfdrraoc tti
1 Aucune®qui pe nbéavait | e contrlle du ball-on
deux.

Art.36 Faut e technique

36.1 Régles de conduite

36.1.1 Le bon déroulement du jeu exige une entiére et loyale collaboration des joueurs et des
membres des bancs doé®qui pe avec | es arbitre
commi ssaire, soil y en a un.

36.1.2Chaque ®quipe doit faire de son mieux pour
dans un esprit de sportivité et de fair-play.

36.1.3Tout manque de coop®ration d®l i b®r ® ou r ®p Ot
| 6intention de cette r gle doit °tre consi de

36.14Lb6arbitre peut ®viter des fautes techaeridegsues
infractions techniques mineures de caractere administratif qui, de toute évidence, ne sont
pas intentionnelles et ndédont aucun effet di
méme infraction aprés avertissement.

36.1.5 Si une infraction est découverte aprés que le ballon devient vivant, le jeu doit étre arrété et
une faute technique infligée. La sanction doit étre appliquée comme si la faute technique

sO®t ait produite au moment 0% ell e a ®t ®trei nf
|l 6i nfraction et | 6arr°t du jeu reste valable
36.2 Violence

36.21Des actes de violence cont-playpeuverdseproduite eenganti t
le jeu. Ces actes doivent étre immédiatement arrétés par les arbitres et, au besoin, par les
forceschar g®es du maintien de | 6ordre public.

36.2.2 Chaque fois que des actes de violence se produisent sur le terrain ou ses environs,

impliquant des joueursoudes me mbr es du b alesarbites @Gogvent pperdre les
mesures nécessaires pour les arréter.

36.2.3 Toute personne cittecirkd essus coupable dbdédagression fl agrt
des arbitres doit étre disqualifiée. Le crew chief doit rapporter | 6i nci
responsable de la compétition.

3624Les forces charg®es du maenhpgénéeen surdeterrbid derjedir e
seulement a la requéte des arbitres. Cependant, si des spectateurs pénetrent sur le terrain
dej eu avec | 6intention manifeste de commettr
public doivent immédiatement intervenir pour protéger les équipes et les arbitres.

36.2.5 Toutes les autres zones, y compris les entrées, les sorties, les couloirs, les vestiaires, etc,

sont plac®es sous |l a juridiction de | 6insta
responsablesdumainten de | 6ordre publ i c.

3626Toute action physique commise par l es joueu
pourrait conduire ° endommager | 6®qui pement
arbitres.
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36.27Lor squbdbun comportement de cathiet nas urledestr a
fautive doit immédiatement recevoir un avertissement.

36.2.8 Si cette action se reproduit, une faute technique doit étre immédiatement infligée a la ou aux
personne(s) impliquées.

36.3 Définition

36.3.1 Une faute technigue est une faute de comportement de joueur sans contact comprenant mais
non limitée aux faits de :

1 Ignorer les avertissements donnés par les arbitres,
1 Traitement irrespectueusement des arbitres, du commissaire, des officiels de table,

des personnes du banc do6o®qui pe
T S6adresser Iirrespectueusement aux arbitre
aux membres du banc do®qui pe ou aux adver
User doéun | angage ou de gestes susceptibl
Agacer ou narguer un adversaire
Obstruer la vision du jeu d 6 u n  a d \er agdaat/mairdenant ses propres mains
devant ses yeux,
Balancer des coudes avec exces,
Retarder | e jeu en touchant d®l i b®r ®ment
panier ou en empéchant une remise en jeu rapide du ballon.

E I

= =4

I Simulerdéavoir ®un@fawta, ct i me do

1T S6accrocher © | 6anneau de telle fa-on que
- moins que | e joueur sb6baccroche ° | 6ann
selon | e jugemelnte dseailed ad d®wvirteer une bl es
joueur,

1 Pour un défenseur, commettre un « Goaltending » (empécher illégalement le ballon
doatt ei nd}jlersdueéerngraon ungue lancer franc. LO®qui pe att act
verra accorder 1 point, suivi de la sanction de faute technique sifflée contre le joueur
défenseur.

36.3.2 Une faute technique commise parunme mbr e du b aestunedaut® quucongige a
commettre une infraction de procédure, de nature administrative, ou qui consiste a toucher
les arbitres, commissaire, officiels de table ou adversaires, ou a s'adresser a eux de maniere
irrespectueuse.

36.3.3 Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lorsqu'il est sanctionné soit de 2
fautes techniques, soit de 2 fautes antisportives, s oi t doune faute anti s
technique

36.3.4 Un entraineur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontre lorsque :

1 Il est sanctionné de 2 fautes techniques de type " C" résultant de son propre
comportement antisportif,

1 Il est sanctionné de 3 fautes techniques, soit toutes de type "B", soit 'une d'entre elles
de type "C", résultant du comportement antisportif d'autres membres de son banc
do®qui pe

36.3.5Siunjoueurouunent ra”  neur est di68.3uwal s dli ®n sledidfmute.] DA
technique doit étre la seule faute a étre sanctionnée et aucune sanction supplémentaire pour
la disqualification ne doit étre exécutée.

36.4 Sanction
36.4.1 Si une faute technique est commise :
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Par un joueur, une faute technique doit lui étre alors infligée en tant que faute de joueur

et doit compter comme une faute do®qui pe,

1T Parunmembre du bawmme dio®gtue pttechni que sera a
etnecomptera pas comme une faute doé®qui pe.
36.4.21 lancer francdoitétre accord® ~ | 6adversaire suivi par
T Une remise en jeu dans | e prol ongeatalete de
marque,
{1 Un entre-deux dans le cercle central pour commencer la premiere période.
Art.37 Faut eiaportive
37.1 Définition
37.1.1 Une faute antisportive est une faute de joueur impliquant un contact qui, selon le jugement
de | dast:bi tre
1 Une tentative non Iégitime de jouer directement le ballon dans I'esprit et l'intention des
regles,
{1 Un contact dur, excessif, causé par un joueur faisant un effort pour jouer le ballon ou
un adversaire,
1 Un contact non nécessaire provoqué par un défenseur dans le but de stopper la
progression de |Il6d®gwu itcuisitiorm@ndnizealde batle) e
T Ceci s 0applcequelejoyeur attgquaint’'commence une action de tir.
1 Un contact latéral ou par derriere commis sur le terrain de jeu sur un adversaire par un
défenseur tentantd 6 a r r ° toetre-attaque alorsq u 6 i | nrbdgfenaeurantre
le joueur attaquantetlepani er de ,] adversaire
1 Un contact causé sur le terrain de jeu par un défenseur sur un attaquant lors des deux
dernieres minutes de la quatriéme période et de chaque prolongation, alors que le
ballon est en dehors du terrain pour une remise en jeu et qu'il est encore dans les
mains de l'arbitre ou a disposition du joueur effectuant la remise en jeu.
37.1.2 Les arbitres doivent interpréter la faute antisportive de facon cohérente et consistante tout
au long de la rencontre et juger seulement l'action.
37.2 Sanction
37.2.1 Une faute antisportive doit étre infligée au fautif.
37.2.2 Des lancers francs seront accordés au joueur sur lequel la faute a été commise, suivis de :
T Une remise en jJjeu dans | e prolongement de
marque,
1 Un entre-deux dans le cercle central pour commencer la premiére période.
Le nombre de lancers francs accordés doit étre comme sulit :
1 Sila faute est commise sur un joueur g u i ndest pas:2danceraf@ncs. on
1 Sila faute est commise sur un joueur en actiondetir:l e pani er compt e
et il est accordé 1 lancer franc en supplément.
1 Si la faute est commise sur un joueur en action de tir et que le panier est n'est pas

37.2.3 Un joueur doit étre disqualifié pour le reste de la rencontrelor s q u 6 i |
fautes antisportives, soit de 2 fautes techniques,s oi't doéune faute ant.

marqué : 2 ou 3 lancers francs.

faute technique.

37.24S i

un joueur est di2.8,daufaute antispaetivesdeitl Etrenla skeuderarétre.

sanctionnée et aucune sanction supplémentaire pour la disqualification ne doit étre exécutée.
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Art.38 Faute disqualifiante

38.1 Définition

38.1.1 Une faute disqualifiante est toute action antisportive flagrante d'un joueurou doéun me |
dubanc doé®qui pe.

38.1.2Un entra’  neur qui a ®t ® disqualifi® doit °t
feuille de marque. S6il ndéy a pas dbéentra’  ne
remplacé par le capitaine (CAP).

38.2 Sanction
38.2.1 Une faute disqualifiante doit étre infligée au joueur fautif.

3822Chaque fois qubéun fautif est disqualifi® en
reglement, il doit se rendre et demeurer dans le vestiaire de son équipe pour toute la durée
de la rencontre ou, s 0 i sbuhdites il peut quitter le batiment.

38.2.3 Un ou des lancer(s) franc(s) doivent étre accordés :

1 Atoutadversaired ®s i gn ® p ar enlcas defaute sahsrcantaat,
1 Au joueur sur lequel la faute a été commise en cas de contact.

suivi(s) de :

T Une remise en jeu dans | e prolongement de
marque,

1 Un entre-deux pour commencer la premiere période.

38.2.4 Le nombre de lancers francs accordés doit étre attribué comme suit :

1 Sila faute commise est une faute sans contact : 2 lancers-francs
1 Sila faute est commise sur un joueur g U i ndest pas:2é&anceraf@ncs, on
1 Sila faute est commise sur un joueur en actiondetir:1 e pani er compt e
et 1 lancer franc est accordé en supplément,
{1 Silafaute est commise sur un joueur tirant au panier et si le panier n'est pas marqué :
2 ou 3 lancers francs sont accordés.

Art.39 Bagarre

39.1 Définition

Une bagarre est une altercation physique entre 2 ou plusieurs adversaires (joueurs ou
membres du banc doé6®qui pe

Cet article sobappeintpue ss edwl eragmmuitteldle®dmitésp e
de | a zone de banc do®qui pe pendant wune b
conduire a une bagarre.

39.2 Regle

39.2.1 Tout remplagant, oueur exclu ou accompagnateur qui q
pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre doit étre
disqualifié.

39.22Seulsl 6entra” " neur et/ ou | 6eBaquiterlazmnede bart] aiém®tq us
pendant une bagarre ou pendant toute situation pouvant conduire a une bagarre pour aider
les arbitres mai ntenir ou ° r ®t a bs¢ merdoitdddvent pas étre D a
disqualifiés.
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39.23Si |l dentra  neur et/ ou i ®¢ mtnt a "lIn;euezonedj dientb
ndai de/ nbai dent pas ou nbessaie/lndessaient j
| 6 o r ddoieent étie disgualifiés.

39.3 Sanction

39.3.1Quel que soitlenombred e me mbr es du dsqualifiés doar@wpiu quiféela zone

de banc doé®qui pe, une seule faute technique
39.3.2S i des membres du banc do®qui pe de chacune ¢
de cet article et quodil ne r es uedoitemendredcémanet r e
suit :
Si a peu prés en méme temps que le jeu a été arrété pour cause de bagarre :
T Un panier est r®ussi, | e ballon sera r emi
une remise en jeu ° noi mpordfendqguel endr oi
1 Une équipe avait le contréle du ballon ou y avait droit, le ballon sera remis a cette
®qui pe pour une remise en jeu dans | e pro
de la table de marque,
T Aucune ®quipe n"'avait | e dooit?!l|l éldy @alsli
deux.

39.3.3 Toutes les fautes disqualifiantes doivent étre inscrites comme décritesd a n s B.&3&trné .
doivent pas compter comme fautes do6®qui pe.

39.3.4 Toutes les sanctions de fautes commises entre joueurs sur le terrain, impliqués dans une

bagarre ou une situation menant a une bagarre, doivent étretraittes en conf or mi t @
42,
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REGLE SBPBPOSI TI ONS GENERALES

Art.40 5f aut'esjnodueur

40.1.1 Un joueur qui a commis 5 fautes doit en étre informé par un arbitre et doit quitter le jeu
immédiatement. Il doit étre remplacé dans les 30 secondes.

40.1.2 Une faute commise par un joueur qui avait préalablement commis 5 fautes est considérée
comme étant une faute de joueur éliminé. Elle doit étre infligée et étre inscrite sur la feuille
de marque au compB®Y. de | 6entra  neur

Art.41 Sanctdieonf a @ geusi pde

41.1 Définition

41.11Une f aut e doOo®qui pe est une faute personnell e
commisep ar un jéquipeestien situatidon de sanctiondef aut e doé®qui pe
commis4f autes do®qui pe au cours dobéune p®riode.

4112Toutes | es fautes dob®uniniepadle de jeundoivest éte copsedérées n t
comme étant commise au cours de la période ou de la prolongation suivante.

4113Toutes |l es fautes do®qneiprplengation doimentsétres consigéréesa n t
comme étant commise au cours de la quatrieme période.
41.2 Regle

4121Lor squbdune ®qui pe @aandtion elenf asuitteusa t dtau@s leb dpoutes
personnelles de joueur ultérieurement commises sur un joueur q U i ndbest pas en
doivent étre sanctionnées par 2 lancers francs alaplace d dune r e milegoueern |
contre lequel la faute a été commise doit tirer les lancers francs.

41.22Siunef aute personnell e est commise par un | OUE
ou par un joueur de | 0 Ggaitellefauteaoit &tretsandionmée par a u
une remise en jeu pour les adversaires.

Art.42 Si tuations sp®ci al es

42.1 Définition
Dans la méme période de chronometre arrété qui suit une faute ou une violation, des
situations spéciales peuvent s 6 a ¢ ¢ u lnsquee des fautes supplémentaires sont
commises.

42.2 Procédure

42.2.1 Toutes les fautes doivent étre infligées et toutes les sanctions doivent étre identifiées.

4222L6o0or dr e dans lindgraptiorslont étéocanmeses doit@tse déterminé.

42.2.3 Toutes les sanctions identiques contre les deux équipes et toutes les sanctions de double
faute doivent étre annulées dans l'ordre ou elles ont été sifflées. Une fois les sanctions
enregistréesetannul ®es, el l es sont consi d®r ®es c¢comm

42.2.4 Le droit a la possession faisant partie de la derniére sanction restant a exécuter annule tous
les droits antérieurs a la possession.
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42.2.5 Une fois que le ballon est devenu vivant pour le premier ou unique lancer franc ou pour une
remise en jeu, cette sanction ne peut plus étre utilisée pour annuler une autre sanction.

4226 Touteslessanctions restantes doivent °tre ex®cut

sifflées.
4227Si, apr s |l dannul ation des sanctions ®gales
débautres sanctions ° faire ex®cuter, | e jeu

42.2.8 Si a peu prés en méme temps que la premiére infraction est commise :

1 Un panier du terrain est réussi, le ballon doit étreremisal 6 ®qui pe adver se
gui a marqu®, pour une remise en jeu ~ noi

1 Une équipe avait le contrdle du ballon ou y avait droit, ce dernier doit étre remis a cette
€guipe pour une remise en jeu au point le plus proche de la premiere infraction,

T Aucune ®quipe nbéavait | e contrtle du bal/l
deux.

Art. 43 Lancers francs

43.1 Définition

43.1.1 Un lancer franc est une occasion donnée a un joueur de marquer 1 point par un tir au panier,
sans opposition, © partir dbébune position sit
du demi-cercle.

43.1.2 Une série de lancers francs se compose par tous les lancers francs et/ou la possession
consécutive du ballon résultant de la sanction pour une seule faute.

43.2 Regle

432.1Lor squob6une f auwhedautp antissodivemweund faute disqualifiante avec contact
est sanctionnée par des lancers francs, ils sont accordés comme suit :

1 Le joueur contre lequel la faute a été commise doit tenter le ou les lancer(s) franc(s),

1 Il doittirer les lancers francs avant de quitter le jeu si son remplacement a été demandé,

T S6il doit quitter | e terr ai comp®ifautesonavgire d
®t ® disqualifi®, son rempla-ant doi tacanti r e
disponible, tout coéquipierd ® s i gn ® p a r pelt brer ke laneefs franas.r

4322Lor squb6une f awunefaute disgimlfiante sa@s contact est sifflée,n 6 i mpor t e
membre de | 6@0®$ ipen @dp ar doit tibeelestlancars fraecs. r

43.2.3 Le tireur de lancer franc :

71 Doit se placer derriére la ligne de lancerf r anc, ~ | 6i-cetcl®r i eur du

1 Peut utiliser toute méthode pour tirer un lancer franc de telle fagcon que le ballon pénetre
dans | e panier par | e haut ou touche | 6an

T Doit | ©cher |l e ballon dans | es cirbitgl 6 &) ms
a sa disposition,

T Ne doit pas toucher |l a ligne de | ancer fr;
ce que | e ballon ait p®nNn®tr ® dans | e pani

1 Ne doit pas feinter le lancer franc.

43.2.4 Les joueurs occupant les places de rebond doivent prendre des positions alternées dans ces
places qui sont considérées comme ayant une profondeur d'1 métre (figure 6).

Pendant les lancers francs ces joueurs ne doivent pas :
9 Occuperdespl aces de rebond auxquelles ils nbéo
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1 Pénétrer dans la zone restrictive, la zone neutre ou quitter la place de rebond avant
gue le ballon ait quitté la ou les main(s) du tireur de lancer franc,
1 Distraire le tireur de lancer franc par leurs actions.

Ad B5

(o)

Figure 6 1 Position des joueurs pendant les lancers francs
43.2.5 Les joueurs qui ne sont pas dans les places de rebond doivent rester derriere la ligne de

lancer franc prolongée et derriere la ligne de paniera3poi nt s jusqudé”™ <ce (¢
ait pris fin.
43.2.6 Pendantun ou des | ancer (s) franc(s) qui doit/ doi

francs ou par une remise en jeu, tous les joueurs doivent se trouver derriére la ligne de lancer
franc prolongée et derriere la ligne de panier a 3 points.

Une infraction aux Art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 et 43.2.6 est une violation.

43.3 Sanction

43.3.1 Si un lancer franc est réussi et que la violation est commise par le tireur de lancer franc, le
p o i n test masqad, e doit pas compter.

Une vVvi ol at i oadueldutre jouéur corpmasrpéndant un tir de lancer-franc réussi,
ou apres la violation commise par le tireur de lancers-franc doit étre ignorée.

Le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de

la |igne de | ancer franc ° moins que dobéau
possession doit/doivent étre exécuté(s).

43.3.2 Si un lancer franc est réussi et que la violation est commise par tout autre(s) joueur(s) que le
tireur de lancer franc :

A

1 Le point doit compters 6 i | es,t mar qu®
1 La ou les violation(s) doit(vent) étre ignorée(s).

Dans le cas d'un dernier ou unique tir de lancer franc, le ballon doit étre accordé a
I'adversaire pour une remise en jeu depuis n'importe quel point de la ligne de fond.

43.3.3Siunl ancer fr anc ,st8iéavidlatign@ss comn®¥se pas :i

1 Un tireur de lancer-franc ou un de ses coéquipiers lors du dernier ou unique lancer
franc, le ballon doit étre remis aux adversaires pour une remise en jeu dans le
prolongement de la ligne de lancer franc a moins que cette équipe ait le droit a une
possession ultérieure,
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1 Un adversaire au tireur de lancer franc, un lancer franc de remplacement doit étre
accordé au tireur de lancer franc,

1 Les deux équipes,l or s du dernier ou unique I|-demxcer
Art.44 Erreur s rectifiabl es

44.1 Définition

Les arbitres peuvent rectifier une erreur
dans les situations suivantes seulement :

1 Accord de lancer(s) franc(s) immérité(s),

T D®f aut d @&raou des lartax(s) franc(s) mérité(s),

1 Accord ou annulation erronée de point(s),

1 Permission donnée a un joueur non bénéficiaire de tirer un ou des lancer(s) (francs).

44.2 Procédure générale

44.2.1 Pour étre rectifiées, les erreurs ci-dessus mentionnées doivent étre reconnues par les
arbitres, le commissaire,s 0 i | ,eulesafficiels de la table avant que le ballon devienne
vivant apres le premier ballon mort suivant la remise en marche du chronometre de jeu apres
|l 6erreur .

4422Un arbitre peut arr°ter |l e jeu i mm®di at ement
gudaucune ®quipe nbdest d®savantag®e.

44.2.3 Toute faute commise, tout point marqué, tout temps écoulé et toute activité supplémentaire
gqgui aur ait pu se produire apr s que | b6erreu
restent valables.

4424Apr s la correction de | 6erreur et sauf si ¢
jeu doit reprendre au pointouila ®t ® i nterrompu pour <corrige
remis ° | 0®quipe y ayant dr oi t lagaourectooded Dt r o ¥ u
4425Une fois que | 6erreur qui demeure rectifiabl
1 Silejoueurimpliqgué danslacorrect i on de | 6err eur apréstavos ur

été légalement remplacé, il doit revenir sur le terrain de jeu pour participer a la
correction de | 6erreur, et ~ ce moment il
T Une fois | derreur cor rainp®e g u 6 demplaement r e

réglementaire ait été encore demandé ; dans ce cas, le joueur peut quitter le
terrain de jeu.

1T Si |l e joueur avait ®t® tr ebnpavatcadmippaviesedu q u 6
qguodil avait ®t ® disqualrepart®, | saoaor eempt iae @

44.2.6 Les erreurs rectifiables ne peuvent plus étre corrigées apres que le crew chief a signé la
feuille de marque.

44.2.7 Une erreur de marquage, de chronométrage ou de gestion du chronometre des tirs
impliquant le score, le nombre de fautes, le nombre de temps-morts, le temps consommé ou
oublié aux chronometre de jeu et chronometre des tirs peut étre corrigée par les arbitres quel
g u 6 e n momént avanteue le crew chief signe la feuille de marque.

44.3 Procédure spéciale

44.3.1 Accorder un ou des lancer(s) franc(s) immérité(s) :

Lel es) | ancer(s) franc(s) tent®(s) ~ cause
doit reprendre comme suit :
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1 Si |l e chronom tre de jeu nbéa pas d®marr ®,
en jeu dans le prolongement de la ligne de lancer franc pour| 6 ®q u i feeu leso nt
lancer(s) franc(s) a/ont été annulé(s

1 Sile chronométre de jeu a démarré et que :

- L6®qui pe agtud ballono(aut yr avdit droit) au moment 0% | ¢

découvertee st | a m°me qui contrtlait | e ballo
- Aucune®qui pe ne contrt*lait | e ballon au mo
|l e ballon doit °tre attribu® ° | 6®qui pe

| 6erreur
71 Sile chronométre de jeu a démarré et, quau mo me nt 0 %a dtédbdécouveste, r
| 6®qui pe qui contrtl ait l e ballon (ou vy
contr*lait | e ballon au moment -ddug. | derreu
{1 Sile chronométre de jeu a démarré et,quaumo ment o% | 6erreur a
sanction pour faute impliqguant des lancers francs a été accordée, les lancers francs
doi vent tre ex®cut ®s et |l e ball onpeatit r i
contrblait le ballonaumo ment o0% | 6erreur sbébest produit

44.3.2 Manquer d'accorder un ou des lancer(s) franc(s) mérité(s).

T So6i | ndy a pas eu de changement de posse
commi se, | e jeu doit reprendre apr utdandera c
franc normal,

1 Sila méme équipe marque un panier apres avoir bénéficié du ballon par erreur pour
une remise en jeu, | d6erreur doit °tre n®g

44.3.3 Permettre a un joueur non bénéficiaire de tirer un ou des lancer(s) franc(s).

Leoulesl ancer (s) franc(s) tetlamg$sassiondudallaniqtia nt
ferait partie de la sanction doit/doivent étre annulé(s) et le ballon doit étre attribué

aux adversaires pour une remise en jeu dans le prolongement de la ligne de lancer
francamoinsqued 6autres sanctions pour des inf
executées.
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REGLE HANRBI TRES, OFFI CI ELS DE TABQNCT ICONMS
ET POUVOI RS

Art.45 Ar bi tres, of fdiecinearsq udeeo mmibsd £ai r e

45.1 Les officiels sont crew chief et 1 ou 2 arbitre(s). lls sont aidés par les officiels de table de
marque et par un commissaire.

45.2 Les officiels de table de marque s o n't l e marqueur, | damétcker etma r
l'opérateur du chronomeétre des tirs.

453Un commi ssaire doit sbasseoir entre | e margt
pendant | e jeu est de supervi ser I|éaewcthiebevlesi |
arbitres pour le déroulement sans heurts de la rencontre.

454Les arbitres d®sign®s pour une rencontre don
| autre des ®qudejees sur | e terrain

455 Les arbitres, les officiels de table de marque et le commissaire doivent diriger le jeu
conformément aux présentes regles et n daucumné autorité pour y apporter des
changements.

456 La tenue des arbitres comprend une chemise dBo
noires et des chaussures de basketball noires.

45.7 Les arbitres et les officiels de la table de marque doivent étre habillés de maniére uniforme.

Art.46 LeCrew Ciheebi psuwdi r s
46.1 Le Crew Chiefdoitv®r i f i er et approuver tout | 6®qui peme

46.2 Le Crew Chief doit désigner le chronométre de jeu officiel, le chronométre des tirs, le
chronométre des temps morts et agréer les officiels de la table de marque.

46.3 Le Crew Chief doit choisir le ballon de jeu parmi 2 ballons usagés au moins, fournis par
| équipe locale. Si aucun de ces ballons ne convient comme ballon de jeu, il peut choisir le
ballon de meilleure qualité disponible.

46.4 Le Crew Chief ne doit pas permettre aux joueurs de porter des objets pouvant blesser les
autres joueurs.

46.5 Le Crew Chief doitef f e ¢ t u edeuxlpdurecontmereer la premiere période et la remise en
jeu de possession alternée pour commencer toutes les autres périodes.

46.6 Le Crew Chiefal e pouvoir dbéarr°ter | e jeu | orsque |
46.7 Le Crew Chief a le pouvoir de déclarer une équipe forfait.

46.8 Le Crew Chief doit examiner attentivement la feuille de marque a la fin du temps de jeu ou a
tout moment quodil estimera n®cessaire.
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46.9 Le Crew Chief doit approuver et signer la feuille de margque a la fin du temps de jeu, ceci
mettant fin a la tache des arbitres et a leur relation avec la rencontre. Le pouvoir des arbitres

commencel or squoil s arri vebdmi swired eaveaenmtr alidhh eder ¢ e
de la rencontre et prend fin quand le signal du chronométreur retentit pour signaler la fin de la
rencontret el qudapprouv® par | es arbitres.

46.10 Le Crew Chief doit inscrire au verso de la feuille de marque, dans le vestiaire avant de la
signer la feuille de marque :

1 Tout forfait ou faute disqualifiante,

1 Tout comportement antisportif de la part de me mbr es du banc doG@G
produit avant les 20 minutes qui précedent le commencement de la rencontre ou bien
entre lafinde larencontreet | 6approbation et | a signat

Dans ce cas le crew chief (lecommissai re so6il y en a wun) doi't
| 6i nstance responsable de |l a comp®tition.

46.11 Le Crew Chief doit prendre la décision finale chaque fois que nécessaire ou en cas de
désaccord entre les arbitres. Pour prendre cette décision il peut consulter le(s) autre(s)
arbitre(s), le commissaires 60 i | vy et/eurles afficialsde la table.

46.12 Le Crew Chief est autorisé a approuver avant la rencontre un Systeme de Visionnage
Vidéo Instantané (SRI), si disponible, et & l'utiliser avant de signer la feuille de marque pour
décider :

1 Alafin de la période ou de la prolongation
- Si, lors d'un tir du terrain réussi, le ballon a été laché avant que le signal du
chronomeétre de jeu retentisse pour la fin de période.
- S'il reste du temps de jeu, et le cas échéant, combien de temps doit étre affiché au
chronomeétre de jeu, si:
A Une violation de sortie des limites du terrain du tireur a eu lieu.
A Une violation du chronométre des tirs a eu lieu.
A Une violation des 8 secondes a eu lieu.
A Une faute a été commise avantlafinddune p®ri ode ou .ddéune
1 Lorsque le chronométre de jeu indique 2 :00 ou moins dans la quatrieme période et
dans chaque prolongation,
- Si, lors d'un tir du terrain réussi, le ballon a été laché avant que le signal du
chronométre des tirs retentisse.
- Si, lors d'un tir du terrain réussi, le ballon a été laché avant qu'une faute ait été
commise
- Pour identifier le joueur ayant fait sortir le ballon du terrain
1 A n'importe quel moment de la rencontre,
A Si un tir réussi doit compter & 2 ou 3 points
A Si2ou3lancersf r ancs doivent °tre accord®s ap
sur un joueur en action de tir manqué
A De combien de temps le chronomeétre de jeu ou le chronomeétre des tirs doivent
étre corrigés aprés un mauvais fonctionnement de I'un ou l'autre.
D'identifier le tireur de lancer franc correct.
D'identifier l'implication des membres de I'équipe et des accompagnateurs
d'équipe pendant une bagarre.

> >

46.13 L 6 ar ale pouveir de prendre toute décision sur tout point non spécifiquement couvert
par ce reglement.
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Art.47 Les ar bDetvroeespsuv oi r s

47.1 Les arbitres ont le pouvoir de prendre des décisions pour des infractions au reglement
commi ses aussi bien ° [ 6int®rieur qubé”™ | 0ext®
marque, les bancs des équipes et des zones situées immédiatement derriére les lignes.

47.2 Les arbitressif f | ent | or squdunes ei mpfrroadcuti itrpde pramnebdiin oueueapl ®e <
l es arbitres jugent n®cessaire doéinterrompre
panier réussi, un lancer franc réussi ou lorsque le ballon devient vivant.

473Lor squébéil s prennent une d®c itien lesrarbittes doivamtndans o0 n t
chaque cas considérer et peser les principes fondamentaux suivants :

T Lbesprit et |1 06intetntlieonbeaewoirn gde maaiitnt eni i
1 Consistance et cohérencedans | 6appl i caavantage/dédsavantageiic e p
en ce sens que les arbitres ne doivent pas chercher a interrompre inutilement le
déroulement du jeu dans le but de sanctionner un contact personnel accidentel qui ne
donne pas un avantage au joueur responsable ou ne place pas son adversaire dans
une position désavantageuse,
71 Consistance et cohérence dans| 6 ut i | du$a@ntseéne lors de chaque rencontre,
en prenant en compte les capacités des joueurs concernés, leur attitude et leur
conduite pendant le jeu,
1 Consistance et cohérence danslema i nt i equilibréentne le contrble du jeu et
la préservation de la fluidité du jeu, en ressentant ce que les joueurs essaient de
faire et en sifflant ce qui est bien pour le jeu.

47.4 Siune réclamation était déposée par une des équipes, le crew chief(le commi ssai r e

a) doit, lors de la réception des motifs de la réclamation, signaler par écrit I'incidental 6 i nst a|
organisatrice de la compétition.

475 S'i un arbitre est bless® ou qubil ne peut p &
raison, le jeu doit reprendre dansles5mi nut es qui s .ULe(9) autre(s) drbdre(s) c i d
devra(devront) arbitrer seul(s) pourlerestede | a rencontre ° moins (¢
rempl acer | 6arbitre bl es s ® ifiéa Apréess nonsudtatidni dur e
commissaire, soi l yle(sg arbitre(s) nestant(s) devra(devront) décider du possible
remplacement.

47.6 Pour toutes les rencontres internationales, si une communication verbale est nécessaire pour
prendre une décision claire, celle-ci doit étre faite en langue anglaise.

47.7 Chaque arbitre a le pouvoir de prendre des décisions dans les limites de ses fonctions mais il
n O @as autorité pour ignorer ou remettre en cause les décisions prises par le(s) autre(s)
arbitre(s).

478La mi se en Tuvre et | "interpr®altli omardelsegs arl
décision explicite ait été prise ou non, est définitive et ne peut étre contestée ou ignorée, sauf
dans les cas ou une réclamation est autorisée (voir I'annexe C).
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Art.48 Mar qguear dnaatr queluervoi r s

48.1 Le marqueur doitdisposerdoune f eui l l e de marque et enregi

1 Les équipes, en inscrivant les noms et les numéros des joueurs qui commenceront le
jeu et ceux de tous |l es rempla-ants apxpel
regles est commise se rapportant aux 5 joueurs devant commencer la rencontre, aux
remplacementsouaux num®r os des joueur s, i doi t
aussitét que possible,

1 Le compte courant des points, en inscrivant les paniers et des lancers francs marques,

T Les fautes inflig®es °~ chaque joueur. Le
lorsque 5 fautes sont infligées a tout joueur. Il doit enregistrer les fautes infligées a
chaque entraineur et doit avertir un arbitre immédiatementd s qu 6 ururdeint r .
°tre disqualifi®. De m° me, i doi t avert.i
commis soit 2 fautes techniques, soit 2 fautes antisportives, soit 1 faute technique et 1
faute antisportive et qu'il doit étre disqualifié,

1 Lestemps-mortsd 6 ®qui pe. 'l doit informer | 6afrbit

mor t | orsqudune ®qui pemoat damMaBYA® pen et e
| 6entra mteear mepiaai t 6i d o u mispase plus terteenps-mMom lors q u ¢
d 6 u n¢empsiou d une prolongation,

1 La possession alternée suivante en manipulant la fleche de possession alternée. Le
marqueur doit inverser la direction de la fleche de possession alternée immédiatement
apres la fin de la premiere mi-temps puisque les équipes doivent échanger les paniers

pour la seconde mi-temps.

48.2 Le marqueur doit aussi :

T I'ndiqguer | e nombre de fautes commises par
visible par les deux entraineurs, la plaquette affichant le nombre de fautes commises
par ce joueur,
T Placer | e signal de faute do®quipe ~ | dextr
banc de | 6®qui pe en situation de faudala doé
suite de |l a quatri me faute de | 6®qui pe d
Effectuer les remplacements,
Faire retentir son signal seulement lorsque le ballon est mort et avant que le ballon
redevienne vivant. Le si gnuailechsonometre de jed oi ma
la rencontre et ni ne rend le ballon mort.

= =4

483 L 6 ai de ndairggreretablecaud 6af fi chage et doit aider | e
de décalagenonrésoluent re | e tableau doéaffichage et |
feuill e de marqgue qui fera foli et | e tabl eau

48.4 Siuneerreurd 6 enr e gi st rfeuifeed@ marqgaeuest retoanue :

1 Pendant le jeu, le marqueur doit attendre le premier ballon mort avant de faire retentir

son signal,

T Apr s | dexpiration du Ilafulpde mdrqgue Neeait signée parv a n
le crew chief, | 6erreur doit °tre corrig®e m° me
de la rencontre,

1 Aprés que la feuille de marque a été signée par crew chief, | 6erreur ne p
corrigée. Lecrewchiefou | e ¢ ommi s s a idoitenvoysrar rdppoyt dé&itié a |
" Il dinstance organisatrice de | a comp®ti't
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Art. 49 Chr onom®tDe&® ol r s

49.1 Le chronométreur doit avoir un chronométre de jeu et un chronomeétre de temps-morts a sa
disposition et doit :

1 Mesurer le temps de jeu, les temps-morts et les intervalles de jeu,

1 Séassurer guodoun signal S 0 n cetetissea au la &nma& U ngeu
période,

{1 Utiliser tous les moyens possibles pour avertir immédiatement les arbitres en cas de
défaillance de son signal ou si ce dernier n'est pas entendu,

49.2 Le chronométreur doit mesurer le temps de jeu de la maniere suivante :

1 Démarrer le chronometre de jeu lorsque :
- Lor s d 6-denx, le mallon est [également touché par un sauteur,
- Apres un dernier ou unique lancer franc manqué et que le ballon continue a étre
vivant, le ballon touche ou est touché par un joueur sur le terrain de jeu,
- Lors doéune remise en | eu, pdruejobearlsurle terraino u c
de jeu.
1 Arréter le chronométre de jeu lorsque :
- Le temps de jeu dbésnel p®c hodeom presdéinpn
automatiqguement
- Un arbitre a sifflé alors que le ballon est vivant,
- Un panier est marqgu® contre -mét®qui pe qui
- Un panier est marqué lorsque le chronometre de jeu indique 2 :00 minutes ou moins
dans la quatriéme période et dans chacune des prolongations,
- Le signal sonore du chronométre destirsr et ent it al ors quoéune
ballon.

Le chronométreur doit mesurer un temps-mort de la maniére suivante :

1 Déclencher le chronometre des temps morts i mm®di at ement d s quc¢
signal de temps-mort,

Faire retentir son signal lorsque 50 secondes du temps-mort se sont écoulées,

Faire retentir son signal lorsque le temps-mort a pris fin.

= =4

Le chronométreur doit mesurer un intervalle de jeu comme suit :

71 Déclencher le chronometre des temps morts immédiatement a la fin de la période
précédente,

1 Avertir les arbitres | or s q u 0 i rhinutese puis & miBute 30 secondes avant le
commencement de la premiére et de la troisieme période,

T Faire retentir son secogdesaavantlleoconsmgncérient derlee st
seconde, de la quatrieme et de chaque prolongation.

1 Faire retentir son signal et arréter simultanément le chronométre des temps morts
i mm®di at ement d s qudédun intervalle de | eu
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Art. 50 L' op®r at eur du cthirrbseomi tse des
L'opérateur du chronometre destirsd oi t d i s phvoscenetre de8 tirsqui doit étre :

Démarré ou remis en marche quand :

1 Sur le terrain de jeuune ®qui pe prend | e cont Aptes quoi,ded un
simple toucher du ballon par un adversaire ne doit pas démarrer une nouvelle période
du chronomeétre des tirs si la méme équipe reste en contrdle du ballon.

1 Suruneremiseenjeu,l e ball on touche ou est | ®gal e
joueur sur le terrain de jeu.

Stoppé, mais pas réinitialisé, en maintenant visible le temps restant, quand la méme
équipe qui contrblait précédemment le ballon bénéficie d'une remise en jeu due a :

1 Un ballon sorti du terrain,

1 Une blessure d'un joueur de la méme équipe

1 Une situation d'entre deux,

1 Une double faute

1 Une annulation de sanctions égales contre les deux équipes

Arrété et remis a 24 secondes, sans affichage apparent, des que :

1 Le ballon pénétre Iégalement dans le panier,

T Le ballon touche | e(spani eani d eentiedipaniereeinla a ic [
panneau), et quoi I est contr !| ®engairole duob@llgnuavapte q
guodil touche | 6anneau

T L6O®qui pe b®n®f i cie dOébune :remi se en jeu en
- Ala suite d'une faute ou d'une violation.

- Le jeu étant stoppé a cause d'une action non liée a I'équipe en contréle du ballon.
- Le jeu étant stoppé a cause d'une action liée a aucune des deux équipes, a moins
que les adversaires ne soient placés en situation de désavantage.
T L6O®qui pe b®n®f i cie de | ancer (s) franc(s)
f Une infraction aux r gles a ®t ® commi se p

Arrété mais pas remis a 24 secondes, en maintenant visible le temps restant, quand

la méme équipe qui contrblait précédemment le ballon bénéficie d'une remise en jeu en

zone avant et que 14 secondes ou davantage sont affichées sur le chronometre des tirs :

1 A la suite d'une faute ou d'une violation.

1 Le jeu étant stoppé a cause d'une action non liée a I'équipe en contréle du ballon.

1 Le jeu étant stoppé a cause d'une action liée a aucune des deux équipes, a moins que
les adversaires ne soient placés en situation de désavantage.

Arrété et remis a 14 secondes, avec 14 secondes visible, lorsque :

! Quand la méme équipe qui contrblait précédemment le ballon bénéficie d'une remise
en jeu en zone avant et que 13 secondes ou moins sont affichées sur le chronométre
des tirs :

- Ala suite d'une faute ou d'une violation.

- Le jeu étant stoppé a cause d'une action non liée a I'équipe en contrdle du ballon.

- Le jeu étant stoppé a cause d'une action liée a aucune des deux équipes, a moins
que les adversaires ne soient placés en situation de désavantage.

1 Aprés que le ballon a touché I'anneau lors d'un tir manqué, d'un dernier ou d'un unique
tir de lancer franc, ou lors d'une passe, si I'équipe qui reprend le contrdle du ballon est
la méme que celle qui était en contrdle du ballon avant que le ballon touche I'anneau.

Eteint, aprés que le ballon devient mort et que le chronométre de jeu a été arrété dans
ndéi mporte qale@dqliey pp®ruinodmeouveau contrtl e du
des ®qui pes et del48ecdndes sardetclerononetrerde jeu.
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Le signal sonore du chronometre destirsn 6 ar r °t e

ni

rend le ballon mort, a moins qu'une équipe soit en contréle du ballon.
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A-SI

GNAUX DES ARBI

TRES

A.1 Les signaux des mains illustrés dans ce reglement sont les seuls signaux valides et

officiels.

A.2 Quand les arbitres rapportent les fautes a la table de marque, il est fortement
recommandé de renforcer la communication en utilisant la voix (en langue anglaise pour
les rencontres internationales).

A.3
signaux.

Signaux de chronométrage

Il est important que les Officiels de Table de Marque soient familiarisés avec ces

Arrét du chronometre

Arrét du chronomeétre
pour faute

Démarrage du chronometre

*

L% A

FIBA

-

&=
FIBA

-

¥

Paume ouverte

Un poing fermé

FIBA
Couperet avec la main

Gestion du score

1 POINT

2 POINTS

3 POINTS

o

&

(2

FIBR

Y Y

Abai sser un
mouvement du poignet

deu

Abai
mouvement du poignet

sser

3 doigts tendus
Avec 1 bras : tentative a 3 points
Avec 2 bras : réussite a 3 points
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Remplacement et Temps-mort

Remplacement

Autorisation de rentrer

Temps-mort imputé

Temps Mort Media

8
N4
%

*
FIBA

Avant- bras croisés

2
FIBA

3

2
FIBA

4

Mouvement de la
paume ouverte vers le
corps

Forme de « T »
avec | 06i

Bras ouverts avec les
poings fermés

Gestuelle informative

Panier annulé / Action annulée

Décompte de temps visible

.._..i....

FIBA

Une action de ciseau
avec les bras devant le buste

Décompte
avec la paume ouverte

Remise a 14 ou 24

Direction du jeu /

Signe O.K ) du chronomeétre Sortie des limites du . Ballon tef‘“ /
de Communication ) ) Situation (
des tirs terrain
& *

=]

‘#.'-.e

1> FIBA

FIBR

( —ad

l

Pouce levé

Rotation de la main
avec le doigt tendu

Pointer en direction du
jeu avec le bras

Pouces levés puis
indiquer la direction
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paralléle aux lignes de

selon la fleche de

touche possession alternée
Violations
Marcher Dribble irrégulier / Dribble irrégulier :
Reprise de dribble Porter de balle
3

15
|

FIBA

W -

|

Rotation des poings

Battement alternatif

Demi-rotation de la paume

3 secondes

5 secondes

8 secondes

&

FIBA

*i‘

ar

fIBH
Montrer 5 doigts

Montrer 8 doigts

Bras tendu montrant trois doigts

24 secondes

Retour en zone arriére

Jeu au pied volontaire

FIBA

Toucher
doigts

Mouvement de vague en face du corps

Pointer le pied
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